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ORVESTRA

Glavni GUI
Korisnicki priruc¢nik

Hrvatsko izdanje - verzija 1.0.68 - 20. listopada 2026.

41 stvarna snimka ekrana

Svaka vidljiva kontrola u prikazanom radnom podrucju oznacena je brojem. Ispod snimke slijede objasnjenje, vrijednosti i svrha; dulje tablice nastavljaju se na sljedecoj
stranici.

Obuhvaceni su Home, Players, Multizone, svi vidljivi DSP moduli i Settings s podkarticama. Ovo je priru¢nik glavnog Core sucelja, a ne mobilne aplikacije ili web portala.

Snimljena je postojeca instalacija na M4, s jednim fizickim stereo izlazom. Broj zona, nazivi uredaja, popis aplikacija i spremljeni preseti ovise o konkretnoj instalaciji.
Vrijednosti na slikama prikazuju stanje u trenutku snimanja; nisu univerzalne preporuke za sve sustave.

Snimke nisu rekonstruirane ni generirane. lzrezani su ponovljeni rubovi i navigacija gdje nisu potrebni; preko stvarne slike dodane su samo numerirane oznake i njihove
vodilice. Opisi i rasponi provjereni su prema prikazanom DOM-u i kodu koji odgovara instaliranom GUI-ju.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu 1
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e - - 4 =
Kako citati prirucnik
Brojevi pocinju iznova na svakoj snimci. Ako se ista funkcija ponavlja na viSe kanala, pojaseva ili slotova, ista broj¢ana oznaka ponovljena je na svakom odgovaraju¢em

mjestu. Tako jedan opis vrijedi za sve istovrsne kontrole na toj snimci.

Zasivljeno polje moze znaciti da je procesor isklju¢en, nema prikladnog cilja ili hardvera, traje upis ili su kontrole zaklju¢ane. Ne znaci automatski kvar. Trenutalno stanje
potvrduje tekst statusa u tom dijelu sucelja.

Vrijednosti u dB predstavljaju omjer pojacanja, a dBFS razinu digitalnog signala prema punoj skali. 0 dB gaina znaci bez pojacavanja ili stiSavanja; 0 dBFS je digitalna
puna skala. Hz je frekvencija, ms vrijeme, a Q Sirina EQ pojasa.

Primjena promjena

Glasnoda, mute, ukljucivanje procesora i mnoge usmjerivacke kontrole mijenjaju Core tijekom rada. AGC/Loudness broj¢ana polja prvo stvaraju nacrt koji se potvrduje
gumbom Apply. Save u biblioteci sprema preset, a nije opéeniti gumb za primjenu svih DSP kontrola.

Scene, preseti i kopije

Multizone scena vraca operativno stanje izvora i zona. Performance preset povezuje skup DSP snimki. Modulski preset sprema samo navedeni modul. Export backup u
Settings izvozi lokalne podatke preglednika; nije puna sigurnosna kopija Corea ili posluzitelja.

Uvjetne kontrole

Opcije koje trenutacni hardver ne moze prikazati nisu izmisljene na slikama. Njihova prisutnost i svrha objasnjene su uz odgovarajuce podrucje, npr. Slave of, dinamicki
EQ i agregacija viSe izlaza. Nije mijenjano usmjeravanje, reprodukcija ni video sesija radi snimanja.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu 2
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Sadrzaj

01 Home - pocetni pregled 4 22 DSP - AGC Line In i preseti 45
02 Players - reprodukcija i liste 7 23 DSP - Loudness 47
03 Multizone - General 9 24 DSP - Loudness preseti 49
04 Multizone - najave i TTS 11 25 DSP - Noise Gate 51
05 Najave - odabrani dani 13 26 Settings - General 52
06 Najave - jednokratni raspored 15 27 Settings - pohrana, pokretanje i PIN 54
07 Zones - matri¢ne veze izvora 17 28 Settings - Remote Access 56
08 Multizone - Output Routing 19 29 Settings - Presets 57
09 Multizone - Video 20 30 Presets - Crossover 60
10 Video - PIN i sinkronizacija 22 31 Presets - Delay 61
11 DSP - Crossover 24 32 Presets - EQ 62
12 DSP - Delay 26 33 Presets - Limiter 63
13 DSP - parametarski EQ 27 34 Presets - Compressor 64
14 DSP - EQ preseti 29 35 Presets - AGC 65
15 DSP - izlazni limiter i zastita zvucnika 31 36 Presets - Loudness 66
16 DSP - kalibracija i preseti limitera 33 37 Presets - Noise Gate 67
17 DSP - ulazni limiter 35 38 Settings - detektirani hardver 68
18 DSP - ulazni kompresor 37 39 Settings - Tone Generator 70
19 DSP - izlazni kompresor 39 40 Tone Generator - Beat 71
20 DSP - AGC izvora 41 41 Tone Generator - Sweep 72
21 AGC - primjena i odustajanje od nacrta 43
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01 Home - pocetni pregled

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

@' RVESTRA @ccnsnm READY @ @NTHOLS ACTIVE ?2;'1;“",

MASTER @ @
MUTE SIGNAL LEVELS
_36 0 d B Live input and active output levels
L]

INPUT (PRE-DSP) QUTPUT

ZONES

Selected zones — volume and mute

@

Orvestra Profile

Club Mode

QAD

QUICK PRESETS
Terrace Normal

Detailed editing is available in Presets

" HOME "F‘LAYEHS I.'|ULTIZONE " DSP LETTiNGS

SR je frekvencija uzorkovanja; BUF veli¢cina meduspremnika u uzorcima; LAT prijavljena latencija, a CPU opterecenje audio enginea. To su ocitanja, ne polja za unos. Na ovoj snimci podrucj

Signal levels nema prikazane retke kanala; priru¢nik ih ne nadomjesta izmisljenim signalom.
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Ekran 01 / opcija

Sto radi

Vrijednosti i ponasanje

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Emergency mute

Controls active / locked

Master Mute

Master - glavna glasnoca

Master -
Master +
Zona -
Zona +
Mute zone

Glasnoc¢a zone na Homeu

Quick presets

Home
Players
Multizone
DSP
Settings

CORE API i

ready/syncing/synced/error

SR

BUF

Odmah utisava sustav. Sluzi za hitno zaustavljanje zvuka, a nije isto sto i
zaklju¢avanje kontrola.

Zakljucava ili otkljucava upravljanje. Ako je uklju¢en Controls PIN, pri
otklju¢avanju treba unijeti ispravan PIN.

UtiSava glavni audio izlaz; ponovni klik vra¢a prethodno stanje mutea.

PodeSava ukupnu razinu sustava. Vrijednost u dB prikazuje trenutacno
pojacanje.

Smanjuje glavnu glasnocu za jedan decibel.

Povecava glavnu glasnocu za jedan decibel.

Smanjuje glasnocu pripadajuce zone na poc¢etnom ekranu.
Povecava glasnocu pripadajuc¢e zone na poc¢etnom ekranu.
UtiSava samo odabranu zonu.

Mijenja glasno¢u oznacene zone. Prikazuju se samo omogucene zone s
uklju¢enim Show on home; za Slave je ovo relativni trim.

Ucitava odabrani izvedbeni preset. Active oznacava trenuta¢no odabrani preset.

Prikazuju se prva Cetiri imenovana slota.

Otvara dnevni pregled glavne glasnocde, mjeraca, vidljivih zona i brzih preseta.
Otvara playere zona, lokalnu cue listu i posluziteljske playliste.

Otvara scene, zone, najave, veze prema fizickim izlazima i Video.

Otvara procesore zvuka i njihove presete.

Otvara licencu, azuriranje, pohranu, pristup, presete, hardver i generator tona.

CORE API znadi da je prikaz povezan s Core APl-jem. Ready je stanje mirovanja
upisa; syncing traje tijekom spremanja, synced nakon potvrde, error nakon
neuspjeha.

Frekvencija uzorkovanja audio enginea. Na ovoj snimci 48 kHz. To je ocCitanje,
ne gumb za promjenu.

Prijavljena veli¢ina meduspremnika audio enginea, u uzorcima (smp). To je
ocitanje.

Akcija; odmah djeluje na Core.

Active / Locked; PIN je 4-6 znamenki kada je ukljucen.

Mute / Muted.

-60 do +6 dB; klizac¢ 0,5 dB. Oznaka 0 dB na skali nije gornja
granica.

Korak -1 dB, do -60 dB.

Korak +1 dB, do +6 dB.

Korak -1 dB.

Korak +1 dB.

Mute / Muted; djeluje odmah.

-60 do +6 dB; kliza¢ 0,5 dB.

Imena su korisnicki podaci; ureduju se u Settings > Presets
> Performance.

Navigacija; ne mijenja audio postavke.
Navigacija; ne mijenja audio postavke.
Navigacija; ne mijenja audio postavke.
Navigacija; ne mijenja audio postavke.
Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Informativno ocitanje.

Informativno ocitanje.

Informativno ocitanje.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu
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Ekran 01 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

20 LAT Prijavljena latencija audio enginea u milisekundama. Nije jamstvo ukupne Informativno ocitanje.
latencije videa ili cijelog lanca.

21 CPU Prijavljeno optereéenje audio enginea. Vrijednost se mijenja tijekom rada; nije Informativno ocitanje.
ukupno opterecenje svih aplikacija racunala.

22 Signal levels Podrucje zivih mjeraca ulaza prije DSP-a i aktivnih izlaza. Kada postoje retci, Informativno ocitanje.
prikazuju RMS broj i peak oznaku; na ovoj snimci nema prikazanih kanala.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu 6
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02 Players - reprodukcija i liste

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

Players

Add local MP3 files to the cue or load a read-only playlist from the ORVESTRA server.

P I aybac k Streams target native multichannel output on the selected hardware (2 output

channels).

IDLE

Zone 1

QI‘ i@:g \n(
Local cue ghuﬁle ?)ﬂepeai: ON

CRVENA JABUKA- ZOVU NAS ULICE

s

Server playlist
Licensed server playlist - 213 tracks loaded into cue

Parni valjak - Zastave (Official lyric video) Amarena Deafult

Amarena Domace

®
-
el
-
@

Petar Graso - 92
Divji Cvit

Gibonni - Zedam

Crvena jabuka - StiZu me sjecanja (Official lyric video) patavi

Boa - Tako Lijepa [HQ Sound] Testna lista

Q
@
@
Q
Q
Q
@
Q

Trashic

ORGAORORCGAONORE

Film, Jura Stublié - Doéi Cu Ti U Snovima

Brojevi uz pjesme odnose se na njihov trenutacni redoslijed. Isti brojevi oznaka vrijede za ponovljene tipke u svakom retku. Pregled ili uredivanje liste nije potvrda da player vec¢ reproducira
zvuk.

Ekran 02 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

Prethodna pjesma Prvi pritisak vraca reprodukciju na poCetak pjesme; ponovljeni pritisak unutar Akcija za oznacenu zonu.
600 ms bira prethodnu stavku cue liste.

Play / Pause Pokrece ili pauzira reprodukciju odabranog playera. Player se prikazuje za zonu Stanje ovisi o reprodukciji i dostupnoj stavci.
kojoj je izvor Player.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu
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Ekran 02 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
3 Sljedeca pjesma Prelazi na sljede¢u stavku cue liste pripadajuceg playera. Akcija za oznacenu zonu.
4 Stop Zaustavlja player pripadajuée zone. Onemogucen kada nema aktivne reprodukcije.
5 Shuffle Mijesa redoslijed cue liste. Pohranjeni redoslijed vrada se nakon osvjezavanja Akcija; ne ureduje izvornu playlistu na posluzitelju.

stranice i povratka na Players.

6 Repeat Ukljucuje ili iskljucuje ponavljanje cue liste. ON / OFF.

7 Stavka lokalne cue liste Bira pjesmu za reprodukciju. Broj ozna¢ava njezino mjesto u trenutacnom Lokalna datoteka ili stream; naslov dolazi iz stvarne liste.
redoslijedu.

8 Stavka gore PremjeSta pjesmu jedno mjesto prema pocetku cue liste. Onemoguceno za prvi redak.

9 Stavka dolje Premjesta pjesmu jedno mjesto prema kraju cue liste. Onemogucdeno za zadnji redak.

10 Ukloni iz cue liste Uklanja oznacenu stavku iz lokalne cue liste; ne brise medij s posluzitelja. Gumb x; odnosi se samo na pripadajuci redak.

11 Load - posluziteljske liste Ponovno dohvada posluziteljske playliste za trenutacnu licencu. Akcija dohvata; status je prikazan ispod naslova Server

playlist.
12 Posluziteljska playlista Otvara licencom dostupnu playlistu u cue listi. Ovaj GUI sluzi reprodukciji; Popis ovisi o licenci; nazivi na snimci su stvarni primjeri.

sadrzaj posluziteljske liste ureduje se na portalu.

13 Add MP3 Otvara izbor lokalnih MP3 datoteka i dodaje ih u cue listu. Jedna ili vise MP3 datoteka.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu 8
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03 Multizone - General

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

MULTIZONE

Route application sources 1o hardware-derived zones

1 active sources * 1 zones ?ﬁefresh

)ﬁeneral Zinnouncemems ;ones )butput Routing %‘ideo

Save scene

Standardne postavke@%ecall ! verwrite Q%elete

Output zone layout
u\:-'-‘ai'c;d outputs are mono zones. Enable a pair to make one stereo zone.

OUT 1+2 stereo

Zone names

ne control uses the zone name in the UARL on this device (for example /Bilijar or /Pikado).
ne 1

Zone groups

5 combine one or more named zones for announcepant targets
Zone 1@\3(1 group

Scene i DSP preseti imaju razli¢itu ulogu: scena vraca operativni raspored zona i izvora, a izvedbeni preset skup obrade. Nazivi prikazani u ovoj instalaciji su stvarni spremljeni korisni¢ki podaci.
Ekran 03 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
Refresh Ponovno dohvada Multizone stanje iz Corea. Akcija dohvata; nije spremanje scene.
General Otvara opce postavke odabrane glavne kartice. Navigacija; ne mijenja audio postavke.
Announcements Otvara audionajave, tekst u govor i vremenske rasporede. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Zones Otvara dodjelu izvora, naziv, ulogu i glasno¢u zone. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu
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68

10

11

12

13

14

15

16

17

Ekran 03 / opcija
Output Routing
Video

New scene name

Save scene
Recall
Overwrite
Delete - scena

OUT x+y stereo

Naziv zone

Lokalna stranica zone

New multi-zone group name
Clanstvo zone u grupi

Add group

Sto radi
Otvara matricu od sabirnica zona prema fizickim izlazima.
Otvara dijeljenje kartice preglednika, TV adrese i PIN.

Naziv nove scene. Scena pamti operativni raspored izvora i zona s pripadaju¢im
stanjem.

Sprema trenutac¢no stanje kao novu imenovanu scenu.
Vraca spremljenu scenu i njezine postavke.

Zamjenjuje sadrzaj postojede scene trenutacnim stanjem.
Brise spremljenu scenu.

Spaja dva pripadajuca fizi¢ka izlaza u jednu stereo zonu. Nepovezani izlazi ¢ine
mono zone.

Postavlja razumljivo ime zone, npr. Sank. Lokalna poveznica za upravljanje
izvodi se iz tog imena.

Otvara upravljanje samo tom zonom na istom Coreu. Razmaci i posebni znakovi
u adresi kodiraju se u URL.

Naziv grupe koja objedinjuje viSe zona, primjerice za zajednicki cilj najave.
Ukljucuje zonu u novu grupu.

Stvara imenovanu grupu od odabranih zona.

Vrijednosti i ponasanje

Navigacija; ne mijenja audio postavke.
Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Tekst; Save scene dostupan je nakon unosa naziva.

Akcija; trazi naziv scene.

Odmah moze promijeniti izvore, usmjeravanje i razine.
Odnosi se na scenu u istom retku.

Odnosi se na scenu u istom retku.

Uklju¢eno = stereo par; isklju¢eno = odvojene mono zone.
Mijenja raspored zona.

Do 80 znakova; potvrda pri napustanju polja ili Enterom.

Putanja je /ime-zone; na snimci /Zone%201.

Tekst; odaberi i pripadajuce zone.
Oznaceno / neoznaceno; moze se odabrati viSe zona.

Potreban naziv i najmanje jedna zona.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu
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04 Multizone - najave i TTS

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

Announcement

ale roatian v g) ms %)) ms v L enerate speech La
@%— in @ out @2 % @2
50ms v 500ms v | Start Stop ave defaults

Announcement scheduler

ioad audio ed audio qpeat @g;e @2
K] No file chosen Select audio for this schedule - very day :00 dd schedule

Rucni Start i scheduler koriste odabrani cilj najave. Status idle znaci da se najava trenuta¢no ne reproducira. Na ovoj instalaciji nema spremljenih rasporeda, pa njihove retke ovaj dokument ne
izmislja.

Br. Ekran 04 / opcija S i ij ponasanje

1 Audio file Odabire zvuénu datoteku za ru¢nu najavu. Status pokazuje pripremljeni medij i WAV, OPUS ili OGG prema filtru odabira; nakon ucitavanja
format reprodukcije. provjeri status medija.

2 Text to speech Tekst koji ¢e se pretvoriti u govor. Do 2000 znakova; Generate speech dostupan je za

neprazan tekst.

3 Announcement name Ime generirane najave u biblioteci. Do 80 znakova, primjerice Obavijest o zatvaranju.
4 Voice Odabire vrstu glasa za generiranje govora. Male / Female.

5 Language Odabire jezik izgovora. Croatian / English.

6 Silence before Dodaje tiSinu prije generiranog govora. 0, 100, 250, 500 ili 1000 ms.

7 Silence after Dodaje tiSinu nakon generiranog govora. 0, 100, 250, 500 ili 1000 ms.

8 Generate speech Generira i sprema govor iz teksta prema odabranom glasu i jeziku. Samo Akcija; prati poruku statusa.

generiranje nije Start najave.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu 11
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Ekran 04 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
9 Saved audio - ru¢na najava Bira ranije spremljeni zvuk za ru¢no pokretanje. Dinamicki popis spremljenih audiodatoteka.
10 Delete audio BriSe odabrani spremljeni zvuk iz biblioteke najava. Akcija nad odabranom snimkom.
11 Target Odabire gdje se najava reproducira. Najava koristi zasebnu sabirnicu. Sve zone, pojedinacna zona ili definirana grupa.
12 Duck PriguSuje postojecu glazbu za vrijeme najave kako bi govor bio razumljiv. -100 do 0 dB; 0 dB ne prigusuje glazbu.
13 Fade in Trajanje prijelaza pri poCetku najave i duckinga. Off, 250 ms, 500 ms, 1 s ili 2 s.
14 Fade out Trajanje prijelaza pri zavrSetku najave i povratku razine. Off, 250 ms, 500 ms, 1 sili 2 s.
15 Start Pokrece odabranu najavu na zadanom cilju. Utjece na zvuk i ducking ciljanih zona.
16 Stop Zaustavlja aktivnu najavu. Onemoguceno kada nema aktivne najave.
17 Save defaults Sprema zadane postavke najava, ukljucujudi cilj i prijelaze. Akcija spremanja; ne pokrece najavu.
18 Upload audio Ucitava audiodatoteku u biblioteku za raspored najava. WAV, OPUS ili OGG prema filtru odabira datoteke.
19 Saved audio - raspored Bira spremljenu snimku za novu zakazanu najavu. Dinamicki popis biblioteke; odvojeno od ru¢nog izbora
najave.
20 Name - raspored Naziv planirane najave. Do 80 znakova.
21 Repeat - raspored Odabire ucestalost izvodenja najave. Once = jednom; Every day = svaki dan; Selected days =

odabrani dani.
22 Time Vrijeme pocetka planirane najave. HH:MM; raspored se izvrSava prema vremenu Corea.

23 Add schedule Dodaje raspored za odabrani zvuk i cilj najave. Trazi naziv, zvuk i cilj; za Selected days najmanje jedan dan.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu 12
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05 Najave - odabrani dani

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

Announcement

Choose file JRLR{l=R= 1]

L elete audio

Announcement scheduler
!oad audio

|

Choose file [ [sRill=EelelS=1g

Il zones v @

ved audio me
Select audio for this schedule -

ale roatian o @% ms
@_,% in out @2 g @2
— 50ms v 500ms v | Start Stop ave defaults

..
elected days ~ 100

v L enerate speech te

@dd schedule

Prikazan je stvarni lokalni nacrt s opcijom Selected days; raspored nije dodan niti je najava pokrenuta. Isti opisi gornjeg dijela vrijede kao na prethodnom ekranu.

Ekran 05 / opcija

1 Audio file

2 Text to speech

3 Announcement name
4 Voice

5 Language

6 Silence before

7 Silence after

8 Generate speech

Sto radi

Odabire zvu¢nu datoteku za ru¢nu najavu. Status pokazuje pripremljeni medij i
format reprodukcije.

Tekst koji ¢e se pretvoriti u govor.

Ime generirane najave u biblioteci.
Odabire vrstu glasa za generiranje govora.
Odabire jezik izgovora.

Dodaje tiSinu prije generiranog govora.
Dodaje tiSinu nakon generiranog govora.

Generira i sprema govor iz teksta prema odabranom glasu i jeziku. Samo
generiranje nije Start najave.

Vrijednosti i ponasanje

WAV, OPUS ili OGG prema filtru odabira; nakon ucitavanja

provjeri status medija.

Do 2000 znakova; Generate speech dostupan je za
neprazan tekst.

Do 80 znakova, primjerice Obavijest o zatvaranju.
Male / Female.

Croatian / English.

0, 100, 250, 500 ili 1000 ms.

0, 100, 250, 500 ili 1000 ms.

Akcija; prati poruku statusa.
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Ekran 05 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
9 Saved audio - ru¢na najava Bira ranije spremljeni zvuk za ru¢no pokretanje. Dinamicki popis spremljenih audiodatoteka.
10 Delete audio BriSe odabrani spremljeni zvuk iz biblioteke najava. Akcija nad odabranom snimkom.
11 Target Odabire gdje se najava reproducira. Najava koristi zasebnu sabirnicu. Sve zone, pojedinacna zona ili definirana grupa.
12 Duck PriguSuje postojecu glazbu za vrijeme najave kako bi govor bio razumljiv. -100 do 0 dB; 0 dB ne prigusuje glazbu.
13 Fade in Trajanje prijelaza pri poCetku najave i duckinga. Off, 250 ms, 500 ms, 1 s ili 2 s.
14 Fade out Trajanje prijelaza pri zavrSetku najave i povratku razine. Off, 250 ms, 500 ms, 1 sili 2 s.
15 Start Pokrece odabranu najavu na zadanom cilju. Utjece na zvuk i ducking ciljanih zona.
16 Stop Zaustavlja aktivnu najavu. Onemoguceno kada nema aktivne najave.
17 Save defaults Sprema zadane postavke najava, ukljucujudi cilj i prijelaze. Akcija spremanja; ne pokrece najavu.
18 Upload audio Ucitava audiodatoteku u biblioteku za raspored najava. WAV, OPUS ili OGG prema filtru odabira datoteke.
19 Saved audio - raspored Bira spremljenu snimku za novu zakazanu najavu. Dinamicki popis biblioteke; odvojeno od ru¢nog izbora
najave.
20 Name - raspored Naziv planirane najave. Do 80 znakova.
21 Repeat - raspored Odabire ucestalost izvodenja najave. Once = jednom; Every day = svaki dan; Selected days =

odabrani dani.

22 Time Vrijeme pocetka planirane najave. HH:MM; raspored se izvrSava prema vremenu Corea.
23 Add schedule Dodaje raspored za odabrani zvuk i cilj najave. Trazi naziv, zvuk i cilj; za Selected days najmanje jedan dan.
24 Dani u tjednu Odabire dane ponavljanja. Vidljivo samo uz Selected days. Sun nedjelja, Mon ponedjeljak, Tue utorak, Wed srijeda, Thu

Cetvrtak, Fri petak, Sat subota.
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06 Najave - jednokratni raspored

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

Announcement

ouncemeant ne e gl ce after e
o1, bIeL-L-R (I No file chosen )\ ale roatian v g) ms v L enerate speech La
et o @_,% ‘ aul @2 _ % @2
Delete audio ' Il zones v @ v 500ms v | Start Stop ave defaults

Announcement scheduler

@ ad audio ed audio @ @;eat @:}e @;ﬁ
K] No file chosen Select audio for this schedule ~ nce .10.2026. :00 Add schedule

Prikazan je stvarni obrazac Once s dodatnim datumom. Promjena odabira u obrascu sama po sebi ne stvara raspored; za spremanje sluzi Add schedule.

Ekran 06 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
1 Audio file Odabire zvu¢nu datoteku za ru¢nu najavu. Status pokazuje pripremljeni medij i WAV, OPUS ili OGG prema filtru odabira; nakon ucitavanja
format reprodukcije. provjeri status medija.
2 Text to speech Tekst koji ¢e se pretvoriti u govor. Do 2000 znakova; Generate speech dostupan je za

neprazan tekst.

3 Announcement name Ime generirane najave u biblioteci. Do 80 znakova, primjerice Obavijest o zatvaranju.
4 Voice Odabire vrstu glasa za generiranje govora. Male / Female.

5 Language Odabire jezik izgovora. Croatian / English.

6 Silence before Dodaje tiSinu prije generiranog govora. 0, 100, 250, 500 ili 1000 ms.

7 Silence after Dodaje tiSinu nakon generiranog govora. 0, 100, 250, 500 ili 1000 ms.

8 Generate speech Generira i sprema govor iz teksta prema odabranom glasu i jeziku. Samo Akcija; prati poruku statusa.

generiranje nije Start najave.
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Ekran 06 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
9 Saved audio - ru¢na najava Bira ranije spremljeni zvuk za ru¢no pokretanje. Dinamicki popis spremljenih audiodatoteka.
10 Delete audio BriSe odabrani spremljeni zvuk iz biblioteke najava. Akcija nad odabranom snimkom.
11 Target Odabire gdje se najava reproducira. Najava koristi zasebnu sabirnicu. Sve zone, pojedinacna zona ili definirana grupa.
12 Duck PriguSuje postojecu glazbu za vrijeme najave kako bi govor bio razumljiv. -100 do 0 dB; 0 dB ne prigusuje glazbu.
13 Fade in Trajanje prijelaza pri poCetku najave i duckinga. Off, 250 ms, 500 ms, 1 s ili 2 s.
14 Fade out Trajanje prijelaza pri zavrSetku najave i povratku razine. Off, 250 ms, 500 ms, 1 sili 2 s.
15 Start Pokrece odabranu najavu na zadanom cilju. Utjece na zvuk i ducking ciljanih zona.
16 Stop Zaustavlja aktivnu najavu. Onemoguceno kada nema aktivne najave.
17 Save defaults Sprema zadane postavke najava, ukljucujudi cilj i prijelaze. Akcija spremanja; ne pokrece najavu.
18 Upload audio Ucitava audiodatoteku u biblioteku za raspored najava. WAV, OPUS ili OGG prema filtru odabira datoteke.
19 Saved audio - raspored Bira spremljenu snimku za novu zakazanu najavu. Dinamicki popis biblioteke; odvojeno od ru¢nog izbora
najave.
20 Name - raspored Naziv planirane najave. Do 80 znakova.
21 Repeat - raspored Odabire ucestalost izvodenja najave. Once = jednom; Every day = svaki dan; Selected days =

odabrani dani.

22 Date Datum jednokratne najave. Pojavljuje se samo uz Once. Kalendarski datum; vrijeme odreduje zasebno polje Time.
23 Time Vrijeme pocetka planirane najave. HH:MM; raspored se izvrSava prema vremenu Corea.
24 Add schedule Dodaje raspored za odabrani zvuk i cilj najave. Trazi naziv, zvuk i cilj; za Selected days najmanje jedan dan.
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07 Zones - matriche veze izvora

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

;‘one‘l p
Zone / output eLICATION INPUT 1 @2:.:.“ ON INPUT 2 APPLIGATION INPUT 3 ACPLICATION INPUT 4 LIVE INPUT
lication audio 1 lication audio 2 @P @2
Live input 1+2

lication audio 3 Application audio 4

e L @3‘: in-6
@m .apple.Safarilcom.apple. WebKit.GPU in-7 +in-8 in-9 +in-10
.google.Chrome in-1 + in-2
Assigned: com.apple.WebKit.GPU, : 2
Assigned: com.google.Chrome.helper, com.apple.WebKit.GPU, -videolan.vic -apple.Music
com.google.Chrome.helper, COIT le. WebKit. GPU.

Wiaiting for app assignment
com.goagle.Chrome com.apple.WebKit. GPU

Waiting for app assignment Waiting for app assignment

ne 1

QUT 1 + 2 - stereo

2 roe

)P;Haster
@Show on home

e Source
Q%ﬂayer — Player Zone 1
@ @
ute @ @ @ »
0B

Na ovoj M4 instalaciji izlazni hardver daje jednu stereo zonu. Zato je Slave zasivljen. Kada postoji drugi Master, u Slave nacinu pojavljuje se Slave of za izbor Master zone; ova konfiguracija ga ne
prikazuje. Slave ima vlastiti izlazni DSP i relativni trim.

Ekran 07 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

Odabir zone Odabire zonu ¢ije se postavke prikazuju u matrici. Jedna od hardverom raspoloZivih zona; na M4 je vidljiva
jedna stereo zona.

Naziv izvora Razumljivo ime ulaza aplikacije ili fizickog ulaza. Do 80 znakova; sprema se pri napustanju polja ili Enterom.

Bundle ID aplikacije Povezuje aplikaciju s pripadajué¢im Orvestra ulazom na podrzanom sustavu. Identifikator aplikacije; na ovoj snimci macOS bundle ID.
Ispod su otkrivene sesije i stanje aktivnosti. Windows se dodjeljuje kroz postavke zvuka sustava.
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Br. Ekran 07 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

4 Naziv zone Postavlja razumljivo ime zone, npr. Sank. Lokalna poveznica za upravljanje Do 80 znakova; potvrda pri napustanju polja ili Enterom.
izvodi se iz tog imena.

5 Zone role Master ima vlastiti izvor. Slave nasljeduje izvor i glasno¢u Mastera, a vlastita Master / Slave. Slave nije dostupan ako nema drugog
glasnoda postaje relativni trim. prikladnog Mastera ili bi nastao lanac ovisnosti.
6 Show on home Odreduje prikazuje li se kontrola glasnoce ove zone na pocetnom ekranu. Ukljuceno / isklju¢eno; ne ukljucuje ili isklju¢uje sam
audioizlaz.
7 Zone source Bira izvor zvuka ove zone. Slave preuzima izvor Mastera, pa je njegov izbor App, Player ili Line in prema dostupnim izvorima.

izvora zakljucan.

8 Mute zone UtiSava samo odabranu zonu. Mute / Muted; djeluje odmah.

9 Glasnoca zone Podesava razinu zone; kod Slave zone podesava relativni trim u odnosu na -60 do +6 dB; klizac i tipke u ovoj kartici imaju korak 0,5 dB.
Master.

10 Zona - u Multizone Smanjuje razinu zone. Korak -0,5 dB.

11 0dB Vraca pojacanje zone na jedini¢no pojacanje, odnosno relativni trim na nulu. 0 dB; ne znaci utiSavanje.

12 Zona + u Multizone Povecava razinu zone. Korak +0,5 dB.

13 Veza izvora prema zoni Bira izvor za oznacenu zonu iz pripadajuéeg stupca. To je dodjela izvora zoni, a ON / OFF; Slave i rezervirana najavna sabirnica nisu
ne matrica fizi¢kih izlaza. slobodno preklopivi.
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08 Multizone - Output Routing

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

DSP output routing

Route eac e or more

Zone bus

Zone 1

Matrica predstavlja dvije razine: izbor izvora odvija se u Zones, a ovdje se vec sloZzen zvuk zone dodjeljuje fizickim izlazima. Ne ukljucuj dodatne izlaze samo zato Sto se pojavljuju u matrici.

ponasanje

Br. Ekran 08 / opcija Sto radi
1 Veza zone prema fizickom izlazu Ukljucuje ili iskljuCuje slanje sabirnice zone na odredeni hardverski izlaz. Jedna ON / OFF; redak je zona, stupac je fizicki OUT. Slave veze
zona moze hraniti viSe izlaza, npr. subwoofer i glavne zvucnike. mogu biti zakljucane.
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09 Multizone - Video

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

Video
Share a brc tab with T\ the local network. S he tab on th mputer running
@ Enable video endpoint @ Include tab audio @ Show capture preview

TV endpoint: /tv - Listening - Relay

Capture: Waiting for source - Re

-tart new sharing

Open on each TV:

% ocal names reqguire ['-JE'. su
ow sharing PIN Disconnect all receivers

PIN: - Valid for all TVs until the next sharing s

Vs in use.

Capture audio and preview changes apply the next time you s
Rezolucija, FPS, bitrate i nacin uklapanja slike ureduju se u Video manageru na Users portalu. Ticker uzima tekst, brzinu i uklju¢enost iz Remote advertising konfiguracije te red aktivnih chat
poruka. Ovdje se ne ureduje sadrzaj portala.

Vrijednosti i ponasanje

Ekran 09 / opcija Sto radi

Ukljucuje ili isklju€uje lokalnu uslugu za prikaz videa na TV-ima.

Uklju¢eno / isklju¢eno; glavna TV putanja je /tv.

1 Enable video endpoint

2 Include tab audio Trazi i zvuk odabrane kartice pri sljede¢em odabiru izvora. Podrska ovisi o Uklju€eno / isklju¢eno; TV reprodukcija pocinje utiSana.
pregledniku i sustavu.

3 Show capture preview Prikazuje pregled dijeljenog izvora na stranici posiljatelja. Ukljuceno / isklju¢eno; promjena vrijedi pri sliede¢em

odabiru kartice.

4 Start new sharing session Pokrece novu sesiju dijeljenja i otvara stranicu odabira izvora na Core racunalu. Akcija; moze prekinuti prethodne video veze.
Nova sesija mijenja PIN/valjanost prethodnog uparivanja.

5 Reopen capture tab Ponovno otvara stranicu poSiljatelja postojece sesije, za odabir kartice i Lokalna putanja /tv/sender; tab se bira na racunalu koje

dijeljenje. pokrece Core.
http://IP/tv na portu 80. Lokalno ime radi samo gdje je

Otvara prijamnik videa. Koristi adresu mreznog sucelja dostupnog TV-u, a ne
podrzan mDNS.

6 TV adresa
adresu virtualne mreze.
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Br. Ekran 09 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

7 Show sharing PIN Prikazuje PIN za uparivanje TV prijamnika u trenuta¢noj sesiji. Sest znamenki; isti PIN vrijedi za sve TV-e do pocetka
sljedede sesije.

8 Disconnect all receivers Prekida veze svih trenuta¢no povezanih TV prijamnika. Akcija nad video prijamnicima.
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10 Video - PIN i sinkronizacija

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

Share a browser tab with TVs on the local network. Select the tab on the computer running Core.
Enable video endpoint @ Include tab audio Show capture preview
TV endpoint: /tv - Listening - Relay

Capture: Waiting for source + Receivers: 0 v

tart new sharing session @Gpen capture tab

Open on each TV@:H‘] 92.168.1 .QODHV@J /10.211 .55.2ftv@0:h"l 0.37.1 29.2&\.@:#1 69.254.40.62/tv

? ocal names require S support on the TV. If unavailable, use the IP address above.

how sharing PIN Disconnect all receivers

PIN: + Valid for all TVs until the next sharing session

Capture audio and preview changes apply the next time you select a tab. TV playback starts muted. The existing Orvestra audio route stays in use.

Video manager

Resolution, frame rate, bitrate and screen fit are managed per venue in Users — Video manager, below Playlist editor. Ticker text, speed and enabled state come from the same Remote advertising playlist, together with
active guest messages.

1280 x 720 - 25 fps - Profile revision O

ast sync: 20/10/2026, 21:06:23
nc web settings

Donji dio iste kartice pokazuje sinkronizirani profil videa, reviziju i zadnju sinkronizaciju. PIN na snimci pripada sesiji u trenutku snimanja i nije univerzalni PIN proizvoda.
Ekran 10 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
Enable video endpoint Ukljucuje ili isklju€uje lokalnu uslugu za prikaz videa na TV-ima. Uklju¢eno / isklju¢eno; glavna TV putanja je /tv.

Include tab audio Trazi i zvuk odabrane kartice pri sljede¢em odabiru izvora. Podrska ovisi o Ukljuceno / isklju¢eno; TV reprodukcija pocinje utiSana.
pregledniku i sustavu.

Show capture preview Prikazuje pregled dijeljenog izvora na stranici posiljatelja. Ukljuceno / isklju¢eno; promjena vrijedi pri sliede¢em
odabiru kartice.
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Br. Ekran 10 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

4 Start new sharing session Pokrece novu sesiju dijeljenja i otvara stranicu odabira izvora na Core racunalu. Akcija; moze prekinuti prethodne video veze.
Nova sesija mijenja PIN/valjanost prethodnog uparivanja.

5 Reopen capture tab Ponovno otvara stranicu posiljatelja postojece sesije, za odabir kartice i Lokalna putanja /tv/sender; tab se bira na racunalu koje
dijeljenje. pokrece Core.

6 TV adresa Otvara prijamnik videa. Koristi adresu mreznog sucelja dostupnog TV-u, a ne http://IP/tv na portu 80. Lokalno ime radi samo gdje je
adresu virtualne mreze. podrzan mDNS.

7 Show sharing PIN Prikazuje PIN za uparivanje TV prijamnika u trenuta¢noj sesiji. Sest znamenki; isti PIN vrijedi za sve TV-e do pocetka

sljedece sesije.
8 Disconnect all receivers Prekida veze svih trenutacno povezanih TV prijamnika. Akcija nad video prijamnicima.

) Sync web settings Odmah dohvada postavke Video managera s Users portala. Rezolucija, FPS, bitrate i prikaz ureduju se na portalu; ticker
dolazi iz Remote advertising konfiguracije.
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11 DSP - Crossover

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

@HO@VEH QIELAY @ IMITER QOMF’HEB&OH L\[‘ ﬁLIDNEbS IOISEGATE

CROSSOVER
Per-output HPF and LFF

ouT 1

Zone1-0UT1+2

%
€.

CROSSOVER PRESETS

STORED CROSSO @
LOAD SAVE

Sat + Subs

Ekran 11 / opcija

1 Crossover

2 Delay

3 EQ

4 Limiter

5 Compressor
6 AGC

7 Loudness

8 Noise Gate

STORED CROSSOVER @ STORED CROSSOVER
LOAD SAVE

Full Range Subs Only

Sto radi

Otvara visokopropusni i niskopropusni filtar izlaza.

Otvara kasnjenje i promjenu polariteta izlaza.

Otvara parametarski ekvalizator izlaza.

Otvara ulazne/izlazne limitere i izlaznu zastitu zvucnika.
Otvara ulazne i izlazne kompresore.

Otvara automatsko ujednacavanje razine izvora.

Otvara kompenzaciju tonske ravnoteze pri tiSem sluSanju.

Otvara prigusenje izlaza kada je signal ispod zadanog praga.

Navigacija;
Navigacija;
Navigacija;
Navigacija;
Navigacija;
Navigacija;
Navigacija;

Navigacija;

STORED CROSSOVER

Bose 802 MK2 Full Range

ponasanje
ne mijenja audio postavke.
ne mijenja audio postavke.
ne mijenja audio postavke.
ne mijenja audio postavke.
ne mijenja audio postavke.
ne mijenja audio postavke.
ne mijenja audio postavke.

ne mijenja audio postavke.

@AD \I'E
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Ekran 11 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
9 HPF Ukljucuje visokopropusni filtar: prigusuje frekvencije ispod odabrane grani¢ne Ukljuceno / isklju¢eno; postavke su dostupne kada je filtar
frekvencije. ukljucen.
10 Grani¢na frekvencija Odreduje grani¢nu frekvenciju pripadajuéeg HPF ili LPF filtra. 20-20000 Hz, korak 1 Hz.
11 Nagib filtra Odreduje koliko se brzo prigusuje signal izvan propusnog podrucja. Veci nagib 12, 24 ili 48 dB po oktavi.

znadi strmiju skretnicu.

12 LPF Ukljuc€uje niskopropusni filtar: prigusuje frekvencije iznad odabrane grani¢ne Uklju¢eno / iskljuc¢eno.
frekvencije.

13 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije mogude uditati.

14 Save - preset modula Sprema trenutacno stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.
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12 DSP - Delay

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

DELAY

Per-output time alignme:

ouT 1

Zone1:-OUT14+2

0.00 ms

@

@

DELAY PRESETS

STORED DELAY @29 @ STORED DELAY Q @ STORED DELAY @2) @
LBAD SAVE LBAD SAVE LBAD SAVE

Zero Delay Subs +3 ms Invert Subs

01/

Ekran 12 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
1 @ - polaritet Obrée polaritet oznacenog izlaza ili vezanog stereo para. Normalan / obrnut; nije isto Sto i vremensko kasnjenje.
2 Delay Dodaje kasnjenje radi vremenskog poravnanja zvucnika. Klizac i broj¢ano polje 0-50 ms, korak 0,01 ms.

ureduju istu vrijednost; metri su informativni preracun.

3 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije mogude ucitati.

4 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.
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13 DSP - parametarski EQ

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

@HOSSOVER @ELAY @0 @IM!TEH GI;lOMPF{ESSOH @GC QOUDNESS QI:()ISEGATE

EQ

Per-output parametric equalizer

gvnc 1-0UT1+2

EDITING @
Zone1-0UT1+2 COPY EQ TO

HEADROOM HEADROOM

)
@
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@
@
®
e
@

L0006 600
L0000 06 600
L0060 06.00

Svaki od osam pojaseva ima iste kontrole. HEADROOM je informativna procjena rezerve za pozitivan gain; nije zaseban regulator. Isklju¢eni B pojas zasivljuje svoja polja. Brojevi oznaka
ponavljaju se na istovrsnim poljima drugih pojaseva.

Ekran 13 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
Crossover Otvara visokopropusni i niskopropusni filtar izlaza. Navigacija; ne mijenja audio postavke.
Delay Otvara kasnjenje i promjenu polariteta izlaza. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

EQ Otvara parametarski ekvalizator izlaza. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu




ORVESTRA | Korisnicki priru¢nik - glavni GUI HR / 1.0.68

Ekran 13 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

4 Limiter Otvara ulazne/izlazne limitere i izlaznu zastitu zvucnika. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

5 Compressor Otvara ulazne i izlazne kompresore. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

6 AGC Otvara automatsko ujednacavanje razine izvora. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

7 Loudness Otvara kompenzaciju tonske ravnoteze pri tiSem slusanju. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

8 Noise Gate Otvara prigusenje izlaza kada je signal ispod zadanog praga. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

9 Odabir EQ izlaza Bira izlaz ili stereo par Ciji se ekvalizator ureduje. Broj gumba ovisi o izlaznom hardveru i stereo uparivanju.

10 Copy to - cilj Bira drugo raspolozivo odrediste za kopiranje procesora. Drugi izlaz/kanal; onemoguéeno kada nema drugog

odredista.

11 Copy Kopira postavke odabranog procesora na izabrano odrediste. Akcija; mijenja postavke cilja.

12 B1-B8 Ukljucuje ili isklju€uje odgovarajuci pojas parametarskog EQ-a. Svaki pojas ima Osam pojaseva po izlazu/stereo paru; isklju¢eni pojas ima
vlastiti tip, frekvenciju, gain i Q. zasivljene parametre.

13 Tip EQ filtra Peak oblikuje podrucje oko sredisnje frekvencije; Low shelf i High shelf mijenjaju  Peak / Low shelf / High shelf.
donji odnosno gornji dio spektra.

14 Hz - EQ Sredisnja frekvencija Peak filtra ili grani¢no podrucje shelf filtra. 20-20000 Hz, korak 1 Hz.

15 dB - EQ Podize ili snizava razinu odabranog frekvencijskog podrucja. -18 do +18 dB, korak 0,1 dB.

16 Q - Sirina pojasa Odreduje sirinu djelovanja filtra. Veci Q daje uze podrucje, manji Q Sire. 0,1-20, korak 0,1.

17 Dynamic protect Ukljuc€uje dinamicku zastitu poja¢anog EQ pojasa kada se signal priblizava Uklju¢eno / isklju¢eno. Dodatni rasponi navedeni su u tekstu
pragu. Dodatni parametri prikazuju se tek nakon ukljucivanja. ispod tablice; na snimci nije uklju¢eno.
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14 DSP - EQ preseti

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu
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EQ PRESETS

EQ-only snapshots

STORED EQ STORED EQ Q STORED EQ Q STORED EQ Q
LOAD SAVE LOAD SAVE LOAD SAVE

Flat EQ Terrace Soft Club Smile Bose 802 Il — Full Range

06/10/2026, 00:11:56 0110/2026, 04:53:53

Pomaknuti donji dio EQ ekrana prikazuje modulsku biblioteku. Dynamic protect nakon ukljucivanja otkriva dodatna polja: Target -6 do -0,5 dB (0,1); Min gain -18 do max(0, trenutacni gain) (0,1);
Attack 1-200 ms (1); Release 50-5000 ms (10). Ova polja nisu uklju¢ivana radi snimanja.

Ekran 14 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
Hz - EQ Sredisnja frekvencija Peak filtra ili grani¢no podrucje shelf filtra. 20-20000 Hz, korak 1 Hz.
dB - EQ Podize ili snizava razinu odabranog frekvencijskog podrucja. -18 do +18 dB, korak 0,1 dB.

Q - Sirina pojasa Odreduje sirinu djelovanja filtra. Vedi Q daje uze podrucje, manji Q Sire. 0,1-20, korak 0,1.
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Ekran 14 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

4 Dynamic protect Ukljucuje dinamicku zastitu pojacanog EQ pojasa kada se signal priblizava Ukljuceno / isklju¢eno. Dodatni rasponi navedeni su u tekstu
pragu. Dodatni parametri prikazuju se tek nakon ukljucivanja. ispod tablice; na snimci nije uklju¢eno.

5 B1-B8 Ukljucuje ili iskljucuje odgovarajudi pojas parametarskog EQ-a. Svaki pojas ima Osam pojaseva po izlazu/stereo paru; isklju¢eni pojas ima
vlastiti tip, frekvenciju, gain i Q. zasivljene parametre.

6 Tip EQ filtra Peak oblikuje podrucje oko sredisnje frekvencije; Low shelf i High shelf mijenjaju  Peak / Low shelf / High shelf.
donji odnosno gornji dio spektra.

7 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije moguce ucitati.

8 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.
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15 DSP - izlazni limiter i zastita zvucnika

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

@ @

LIMITER - OUT

Per-output ceiling and soft-clip protection

Zone 1 - OUT 1 + 2

Zone1-0UT 142

LING
SOFT CLIP

Output ceiling protection

SPEAKER PROTECTION

Model-assisted RMS limits for active output zones

Set the amplifier gain using the calculated reference voltage. Keep the 444 Hz tone clean, measure the output, then apply the measured reference.

OUTPUT PROTEGTION
SETUP REQUIRED

Zone1-0UT1+2

@nc:' madel @hfic' mode: cln nce ()
ifier AMS (W)
window (ms)

200

Zastita zvucnika koristi stvarne podatke i kalibraciju; upis modela sam po sebi ne znaci da je sustav kalibriran. SETUP REQUIRED znaci da nedostaje potpuna referenca za izracun praga.
Kalibracija se tijekom snimanja nije pokretala.

Sto radi Vrijednosti i ponasanje
Odabire obradu ulaza prije matrice usmjeravanja. Ulazni kanali; vezani stereo kanali prikazani su zajedno.
Odabire obradu fizi¢kih izlaza nakon usmjeravanja. I1zlazi/stereo parovi prema rasporedu hardvera.

On / Off procesora Ukljucuje ili zaobilazi ovaj procesor na oznacenom kanalu. On / Off; ne znaci mute kanala.
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Ekran 15 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
4 Ceiling - limiter Postavlja gornju granicu razine signala koju limiter Stiti. -60 do 0 dBFS, korak 0,5 dB.
5 Soft clip Ukljuc¢uje mekse ogranicenje vrhova signala u pripadaju¢em procesoru. Uklju¢eno / isklju¢eno.
6 Speaker model Opis/model zvucnika za profil zastite. Sam tekst ne zamjenjuje podatke o Tekst.

impedanciji i snazi.

7 Amplifier model Opis/model pojacala u profilu zastite. Tekst.

8 Impedance Nominalna impedancija zvu¢ni¢kog opterecdenja za izracun sigurnog napona. 1-64 Q, korak 0,1 Q.

9 Speaker RMS Nazivna RMS snaga zvucnika. Ulazi u izracun dopustenog izlaznog napona. Najmanje 1 W, korak 1 W; GUI nema zadanu gornju granicu.
10 Amplifier RMS RMS snaga pojacala za odabrano opterecenje. Izracun uzima manju od Najmanje 1 W, korak 1 W; GUI nema zadanu gornju granicu.

raspolozivih snaga zvucnika i pojacala.

11 Safety factor Smanjuje izracunatu dopusStenu snagu radi sigurnosne rezerve. 0,1-1, korak 0,05; zadano 0,8.

12 Full-scale Vrms Napon koji odgovara digitalnoj punoj skali u stvarnom sustavu pojacanja. Najmanje 0,001 Vrms; korak 0,01. Kalibracija ga rac¢una iz
Potreban je za pretvaranje sigurnog RMS napona u dBFS prag. izmjerenog referentnog napona.

13 Calibration offset Dodatna korekcija kalibracije za izracun zastitnog praga. -60 do +60 dB, korak 0,1 dB.

14 RMS window Vremenski prozor RMS zastite koji odreduje usrednjavanje energije. 50-1000 ms, korak 10 ms; zadano 200 ms.

15 Peak ceiling Granica vrhova signala u profilu izlazne zastite. -60 do 0 dBFS, korak 0,5 dB.
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16 DSP - kalibracija i preseti limitera

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

Model-assisted RMS limits for active output zones

v

| Set the amplifier gain using the calculated reference voltage. Keep the 444 Hz tone clean, measure the output, then apply the measured reference.

TPUT PROTECTION

Zone1-0UT1+2

@Hmr model @hllu' mode @ri;ﬂr e (£2) @.ﬂ.ke' RMS (W)
@:"ch AMS (W) y factor @scc" Virms
@ window (ms) k ceiling (dBFS)

2D0 2] -1

SETUP REQUIRED

Calibration

lafore starting, seiMaster, Zone and Output c’...lf to 0 dB and disable mute. Play 444 ‘ 20 dBFS and adjust amplifier gain until the output measures the calculated target Vrms . Keep the tone clean, then apply the measured reference.

one 1 ~ lay reference

Requires impedance and RMS power.

LIMITER PRESETS

Limiter-only snapshots

STORED LIMITER @ STORED LIMITER @ STORED LIMITER @
LOAD SAVE LBAD SAVE LOAD SAVE

Safe Default Soft Protect Hard Protect

18/08/2026, 03:26:36 17/08/2026, 22:21:24

Izracun koristi sigurni RMS napon sqrt(min(snaga zvucnika, snaga pojacala) x safety factor x impedancija), kada su odgovarajuci podaci dostupni. Referentni napon za ton na -20 dBFS j
desetina toga. CALIBRATED se prikazuje tek kada postoji izracunljiv kalibrirani prag.

Ekran 16 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

Speaker model Opis/model zvucnika za profil zastite. Sam tekst ne zamjenjuje podatke o
impedanciji i snazi.

Amplifier model Opis/model pojacala u profilu zastite. Tekst.

Impedance Nominalna impedancija zvu¢ni¢kog opteredenja za izracun sigurnog napona. 1-64 Q, korak 0,1 Q.
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68

10

11

12

13

14

15

16

Ekran 16 / opcija
Speaker RMS

Amplifier RMS

Safety factor

Full-scale Vrms

Calibration offset
RMS window
Peak ceiling
Calibration zone

Play reference / Stop tone

Measured reference Vrms

Apply measurement

Load - preset modula

Save - preset modula

Sto radi
Nazivna RMS snaga zvucnika. Ulazi u izracun dopustenog izlaznog napona.

RMS snaga pojacala za odabrano opterecenje. Izra¢un uzima manju od
raspolozivih snaga zvucnika i pojacala.

Smanjuje izracunatu dopustenu snagu radi sigurnosne rezerve.

Napon koji odgovara digitalnoj punoj skali u stvarnom sustavu pojacanja.
Potreban je za pretvaranje sigurnog RMS napona u dBFS prag.

Dodatna korekcija kalibracije za izracun zastitnog praga.
Vremenski prozor RMS zastite koji odreduje usrednjavanje energije.
Granica vrhova signala u profilu izlazne zastite.

Odabire zonu u koju se Salje referentni testni ton.

Pokrece ili zaustavlja referentni ton za mjerenje napona pojacala. Za kalibraciju
treba slijediti stvarno prikazane upute o gainu i muteu.

Izmjereni RMS napon tijekom reprodukcije referentnog tona.

Iz mjerenja referentnog tona postavlja Full-scale Vrms = izmjereni napon /0,1,
offset 0 i kalibrirani nacin.

Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu
scenu.

Sprema trenutacno stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji
sadrzaj tog slota.

Vrijednosti i ponasanje

Najmanje 1 W, korak 1 W; GUI nema zadanu gornju granicu.

Najmanje 1 W, korak 1 W; GUI nema zadanu gornju granicu.

0,1-1, korak 0,05; zadano 0,8.

Najmanje 0,001 Vrms; korak 0,01. Kalibracija ga racuna iz
izmjerenog referentnog napona.

-60 do +60 dB, korak 0,1 dB.

50-1000 ms, korak 10 ms; zadano 200 ms.

-60 do 0 dBFS, korak 0,5 dB.

Dostupne aktivne zone.

444 Hz na -20 dBFS; akcija stvarno reproducira ton.
Najmanje 0,001 Vrms; korak 0,01; unosi se rezultat
mjerenja, ne procjena.

Dostupno nakon valjanog unosa izmjerenog napona.
Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
nespremljen slot nije moguce ucitati.

Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
prikazano je na kartici.
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17 DSP - ulazni limiter

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

& @

LIMITER - IN

Pre-r ¢input p

IN 11 # 12

IN 11 +12

@.mn

LIMITER PRESETS

Limiter- 3

STORED LIMITER @ Q STORED LIMITER @ Q STORED LIMITER
LBAD SAVE LOAD SAVE

Safe Default Soft Protect Hard Protect

I..hD SVE

IN Stiti ulaz prije matrice. Izlazna kalibracija zvuc¢nika dostupna je u OUT, ne na ovom ekranu. Modulski preset limitera treba tumaciti kao pohranjeni izlazni snapshot; same IN/OUT tipke

mijenjaju samo prikaz.

Sto radi

1 IN Odabire obradu ulaza prije matrice usmjeravanja.

2 ouT Odabire obradu fizickih izlaza nakon usmjeravanja.

3 On / Off procesora Ukljucuje ili zaobilazi ovaj procesor na oznac¢enom kanalu.

4 Ceiling - limiter Postavlja gornju granicu razine signala koju limiter Stiti.

5 Soft clip Ukljucuje mekse ogranicenje vrhova signala u pripadajuéem procesoru.

6 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu
scenu.

Vrijednosti i ponasanje

Ulazni kanali; vezani stereo kanali prikazani su zajedno.

Izlazi/stereo parovi prema rasporedu hardvera.
On / Off; ne znaci mute kanala.

-60 do 0 dBFS, korak 0,5 dB.

Ukljuceno / isklju¢eno.

Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
nespremljen slot nije mogude ucitati.
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Br. Ekran 17 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
7 Save - preset modula Sprema trenutacno stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.
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18 DSP - ulazni kompresor

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

@ @

COMPRESSOR - IN

Pre-r

IN 11 + 12

IN

QESHOLD n]:} QTOR @;CK MS @:ASE MS EUP [+]:] C%\P LIMIT DB
- 0 0

COMPRESSOR PRESETS

M r=C

STORED COMPRESSOR Q @ STORED COMPRE: Q @ STORED COMPRESSOR Q @
LBAD SAVE LODAD SAVE LBAD SAVE

Default Compressor Vocal Protect Hard Compress
181 N 1

Stereo ulazi prikazuju se kao vezani par. Polja NumericCommitinput potvrduju broj pri zavrSetku unosa; nije potrebno zasebno Save da bi promjena procesora djelovala. Save u biblioteci sluzi
pohrani preseta.

Ekran 18 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
1 IN Odabire obradu ulaza prije matrice usmjeravanja. Ulazni kanali; vezani stereo kanali prikazani su zajedno.
2 ouT Odabire obradu fizickih izlaza nakon usmjeravanja. Izlazi/stereo parovi prema rasporedu hardvera.
3 On / Off procesora Ukljucuje ili zaobilazi ovaj procesor na ozna¢enom kanalu. On / Off; ne znaci mute kanala.
4 Threshold dB Prag iznad kojeg kompresor smanjuje dinamiku. -80 do 0 dBFS, korak 0,5 dB.
5 Factor Omjer kompresije: veca vrijednost jaCe ograni¢ava porast razine iznad praga. 1-50, korak 0,1; 1 znaci bez kompresijskog omjera.
6 Attack ms Vrijeme reakcije kompresora na porast signala iznad praga. 0,1-500 ms, korak 0,1 ms.
7 Release ms Vrijeme popustanja kompresije nakon pada signala. 1-5000 ms, korak 1 ms.
8 Makeup dB Dodatno pojacanje nakon kompresije za nadoknadu smanjene razine. -24 do +24 dB, korak 0,5 dB.
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Ekran 18 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
9 Clip limit dB Granica zavrsnog ograni¢enja kompresora. -24 do 0 dBFS, korak 0,5 dB.
10 Soft clip Ukljuc¢uje mekse ogranicenje vrhova signala u pripadaju¢em procesoru. Uklju¢eno / isklju¢eno.
11 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije mogude uditati.
12 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.
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19 DSP - izlazni kompresor
Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

@ @

COMPRESSOR - OUT

Per-output dynamics

ZONE1-0UT 1 +2

ouT

QESHOLD n]:} QTOR @;CK MS @:ASE MS EUP [+]:] C%\P LIMIT DB
-18 0 0

COMPRESSOR PRESETS

M r=C

STORED COMPRESSOR Q @ STORED COMPRE: Q @ STORED COMPRESSOR Q @
LBAD SAVE LODAD SAVE LBAD SAVE

Default Compressor Vocal Protect Hard Compress
181 N 1

Na ovoj snimci izlazni kompresor je Off, pa su njegova polja zasivljena. To nije greSka veze. Ukljucivanje procesora mijenja audio put i zato nije radeno radi priruc¢nika.

Ekran 19 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
1 IN Odabire obradu ulaza prije matrice usmjeravanja. Ulazni kanali; vezani stereo kanali prikazani su zajedno.
2 ouT Odabire obradu fizi¢kih izlaza nakon usmjeravanja. Izlazi/stereo parovi prema rasporedu hardvera.
3 On / Off procesora Ukljucuje ili zaobilazi ovaj procesor na oznac¢enom kanalu. On / Off; ne znaci mute kanala.
4 Threshold dB Prag iznad kojeg kompresor smanjuje dinamiku. -80 do 0 dBFS, korak 0,5 dB.
5 Factor Omijer kompresije: veca vrijednost jace ogranicava porast razine iznad praga. 1-50, korak 0,1; 1 znaci bez kompresijskog omjera.
6 Attack ms Vrijeme reakcije kompresora na porast signala iznad praga. 0,1-500 ms, korak 0,1 ms.
7 Release ms Vrijeme popustanja kompresije nakon pada signala. 1-5000 ms, korak 1 ms.
8 Makeup dB Dodatno pojacanje nakon kompresije za nadoknadu smanjene razine. -24 do +24 dB, korak 0,5 dB.
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Ekran 19 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
9 Clip limit dB Granica zavrsnog ograni¢enja kompresora. -24 do 0 dBFS, korak 0,5 dB.
10 Soft clip Ukljuc¢uje mekse ogranicenje vrhova signala u pripadaju¢em procesoru. Uklju¢eno / isklju¢eno.
11 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije mogude uditati.
12 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.
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20 DSP - AGC izvora

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

AGC

Audio processing

AGC processes Player, App and Line In before volume and routing. Stereo channels share one gain. Slave zones inherit the processed source audio

Zone 1 - Player

QGET DBFS RMS @zzaomw DB @;ATTENUAT[ON DB @gl:uw Ms @DEAND ]} @E DB/S @{HCE DBFS TEREEIS DB
-20 1 00 1 -80

SAMPLE PEAK CEILING
-1

3,5

Source stopped or processor status unavailable

Application audio 1 - App

QGET DBEFS RMS QZBOOST DB @g:‘r‘rsnunﬂan DB @Danun +]:} DB/S @zNCE DBFS TERESIS DB
-20 1 1 1 -80

SAMPLE PEAK CEILING
5

_‘5

Application audio 2 - App

TARGET DBFS RMS MAX BOOST DB MAX ATTENUATION DB WINDOW MS DEADBAND DB RISE DB/S FALL DB/S SILENCE DBFS HYSTERESIS DB HOLD MS

AGC je procesor izvora Player, App i Line In prije glasnode i usmjeravanja. Nema zaseban izlazni AGC za svaku Slave zonu. Status moze biti Off, armed, active, hold ili poruka da izvor/status nije
raspoloziv. On nije jamstvo da trenutacno postoji aktivan signal.

Ekran 20 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

AGC On / Off Uklju€uje automatsko ujednacavanje razine ovog Player, App ili Line In izvora On / Off; sklopka odmah Salje i trenutacni nacrt parametara.
prije glasnoce i usmjeravanja. Stereo par dijeli isti gain. Slave nasljeduje vec obraden izvor.

Target dBFS RMS Ciljana usrednjena razina izvora. AGC mjeri RMS, a ne LUFS. -40 do -6 dBFS RMS. Dopusten je decimalni unos.

Max boost dB Najvece dopusteno pojacanje tihog sadrzaja. 0-18 dB. Dopusten je decimalni unos.
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Ekran 20 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
4 Max attenuation dB Najveée dopusteno smanjenje preglasnog sadrzaja. 0-48 dB. Dopusten je decimalni unos.
5 Window ms Prozor usrednjavanja energije; dulji prozor sporije prati kratke promjene. 100-10000 ms. Dopusten je decimalni unos.
6 Deadband dB Podrucje oko cilja unutar kojeg se gain ne korigira zbog sitnih odstupanja. 0-6 dB. Dopusten je decimalni unos.
7 Rise dB/s Najveca brzina povecdavanja gaina. 0,1-6 dB/s. Dopusten je decimalni unos.
8 Fall dB/s Najvecéa brzina smanjivanja gaina. 1-48 dB/s. Dopusten je decimalni unos.
9 Silence dBFS Prag ispod kojeg AGC zaustavlja prilagodbu gaina da ne pojacava tisinu i Sum. -100 do -40 dBFS. Dopusten je decimalni unos.
10 Hysteresis dB Razmak izmedu praga tiSine i ponovnog otvaranja prilagodbe. 0-12 dB. Dopusten je decimalni unos.
11 Hold ms Trajanje tiSine prije prelaska u stanje zadrzavanja. Ispod praga se prilagodba 0-5000 ms. Dopusten je decimalni unos.

gaina zamrzava.

12 Sample peak ceiling dBFS Ogranic¢ava uzorkovane vrhove nakon AGC gaina. Nije true-peak mjerenje. -12 do 0 dBFS. Dopusten je decimalni unos.
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21 AGC - primjena i odustajanje od nacrta

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

AGC

Audio processing

AGC processes Player, App and Line In before volume and routing. Stereo channels share one gain. Slave zones inherit the processed source audio

Zone 1 - Player

GET DBFS RMS @zzaoum DB @;ATTENUAT[ON DB @gl:uw ] @DEAND ]} @E DB/S @{NCE DBFS TEREEIS DB
-20,1| Bl 1 00 1 -50

SAMPLE PEAK CEILING
-1

3,5

;jf'.l..l'Cl:: stopped or processor status unavailable
PPLY

Application audio 1 - App

@zGET DBFS RMS @%BGOST DB @ziA‘I'TENUATION DB @g‘:ow Ms @DEAND DB QE DB/S DB/S @{NCE DBFS TERESIS DB
-%0 1 00 1 1 1 -50

SAMPLE PEAK CEILING
s

5

Snimka prikazuje lokalni nacrt -20,1 dBFS radi prikaza Apply i Cancel. Nacrt je nakon snimanja odbac¢en gumbom Cancel; primijenjena vrijednost ostala je -20 dBFS. To nije preporucena nova
ciljna postavka.

Ekran 21 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

AGC On / Off Uklju€uje automatsko ujednacavanje razine ovog Player, App ili Line In izvora On / Off; sklopka odmah Salje i trenutacni nacrt parametara.
prije glasnoce i usmjeravanja. Stereo par dijeli isti gain. Slave nasljeduje vec obraden izvor.

Target dBFS RMS Ciljana usrednjena razina izvora. AGC mjeri RMS, a ne LUFS. -40 do -6 dBFS RMS. Dopusten je decimalni unos.

Max boost dB Najvece dopusteno pojacanje tihog sadrzaja. 0-18 dB. Dopusten je decimalni unos.
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Ekran 21 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
4 Max attenuation dB Najveée dopusteno smanjenje preglasnog sadrzaja. 0-48 dB. Dopusten je decimalni unos.
5 Window ms Prozor usrednjavanja energije; dulji prozor sporije prati kratke promjene. 100-10000 ms. Dopusten je decimalni unos.
6 Deadband dB Podrucje oko cilja unutar kojeg se gain ne korigira zbog sitnih odstupanja. 0-6 dB. Dopusten je decimalni unos.
7 Rise dB/s Najveca brzina povecdavanja gaina. 0,1-6 dB/s. Dopusten je decimalni unos.
8 Fall dB/s Najvecda brzina smanjivanja gaina. 1-48 dB/s. Dopusten je decimalni unos.
9 Silence dBFS Prag ispod kojeg AGC zaustavlja prilagodbu gaina da ne pojacava tisinu i Sum. -100 do -40 dBFS. Dopusten je decimalni unos.
10 Hysteresis dB Razmak izmedu praga tiSine i ponovnog otvaranja prilagodbe. 0-12 dB. Dopusten je decimalni unos.
11 Hold ms Trajanje tiSine prije prelaska u stanje zadrzavanja. Ispod praga se prilagodba 0-5000 ms. Dopusten je decimalni unos.

gaina zamrzava.
12 Sample peak ceiling dBFS Ogranic¢ava uzorkovane vrhove nakon AGC gaina. Nije true-peak mjerenje. -12 do 0 dBFS. Dopusten je decimalni unos.

13 Apply Salje uredeni nacrt parametara AGC/Loudness procesora Coreu. Prikazuje se tek nakon promjene polja; trazi potvrdeno
spremanje od Corea.

14 Cancel Odbacuje lokalni nacrt i vrac¢a posljednje potvrdene parametre. Ne mijenja trenuta¢no primijenjene vrijednosti u Coreu.
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22 DSP - AGC Line In i preseti

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

SAMPLE PEAK CEILING
s

A5

Live input 142 - Line In

(:ZGET DBFS RMS (:2‘ BOOST DB (:g ATTENUATION DB (:gnow MS QDBAND DB DB/S @; DB/S NI:E DEFS @TERESIS DB
-20 1 00 1 1 -B0

SAMPLE PEAK CEILING
s

AGC presets

PRESET SLOT 1 PRESET SLOT 2 PRESET SLOT 3 PRESET SLOT 4

AGC 1 AGC OFF AGC 3 AGC 4

Q-Q: Q-Q: Q. @@,

PRESET SLOT § PRESET SLOT 6 PRESET SLOT 7 PRESET SLOT#

AGC 5 AGC 6 AGC7 AGC 8

Isti AGC parametri vrijede za Line In i aplikacijske izvore. Donji dio sadrzi osam AGC slotova. Load i Save nisu ukljuci/iskljuci sklopke, nego ucitavanje i spremanje cijelog skupa ovog modula.

Ekran 22 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
Sample peak ceiling dBFS Ogranic¢ava uzorkovane vrhove nakon AGC gaina. Nije true-peak mjerenje. -12 do 0 dBFS. Dopusten je decimalni unos.

AGC On / Off Ukljucuje automatsko ujednacavanje razine ovog Player, App ili Line In izvora On / Off; sklopka odmah Salje i trenutacni nacrt parametara.
prije glasnoce i usmjeravanja. Stereo par dijeli isti gain. Slave nasljeduje ve¢ obraden izvor.

Target dBFS RMS Ciljana usrednjena razina izvora. AGC mjeri RMS, a ne LUFS. -40 do -6 dBFS RMS. Dopusten je decimalni unos.
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10

11

12

13

14

Ekran 22 / opcija
Max boost dB

Max attenuation dB
Window ms
Deadband dB

Rise dB/s

Fall dB/s

Silence dBFS
Hysteresis dB

Hold ms

Load - preset modula

Save - preset modula

Sto radi

Najvecde dopusteno smanjenje preglasnog sadrzaja.

Prozor usrednjavanja energije; dulji prozor sporije prati kratke promjene.
Podrucje oko cilja unutar kojeg se gain ne korigira zbog sitnih odstupanja.
Najvecéa brzina povecavanja gaina.

Najveca brzina smanjivanja gaina.

Prag ispod kojeg AGC zaustavlja prilagodbu gaina da ne pojacava tiSinu i Sum.

Razmak izmedu praga tiSine i ponovnog otvaranja prilagodbe.

Trajanje tiSine prije prelaska u stanje zadrzavanja. Ispod praga se prilagodba
gaina zamrzava.

Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu
scenu.

Sprema trenutacno stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji
sadrzaj tog slota.

Vrijednosti i ponasanje

0-18 dB. Dopusten je decimalni unos.

0-48 dB. Dopusten je decimalni unos.
100-10000 ms. Dopusten je decimalni unos.
0-6 dB. Dopusten je decimalni unos.

0,1-6 dB/s. Dopusten je decimalni unos.

1-48 dB/s. Dopusten je decimalni unos.

-100 do -40 dBFS. Dopusten je decimalni unos.
0-12 dB. Dopusten je decimalni unos.

0-5000 ms. Dopusten je decimalni unos.
Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
nespremljen slot nije mogude ucitati.

Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
prikazano je na kartici.

Najveée dopusteno pojacanje tihog sadrzaja.
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23 DSP - Loudness

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

LOUDNESS

Audio processing

App and Line In Loudness follows Main volume. While active on a routed source, output Loudness is bypassed for that mix to avoid double correction.
Application audio 1 - App

@zsn ENCE DB @2« BOOST DB @2" BOOST DB @ENUJ\TE MiD

Follows Main volume before routing. Slave zones inherit the same correction

Application audio 2 - App

@255 ENCE DB @2/ BOOST DB @;H BOOST DB @ENUA‘I’E ]
-15

Follows Main volume before routing. Slave zones inherit the same correction

Application audio 3 - App

QEHENCE DB @2( BOOST DB @H BOOST DB @ENUATE MID
-15

Follows Main volume before routing. Slave zones inherit the same correction
Application audio 4 - App

Loudness korekcija se smanjuje priblizavanjem referentnoj glasnodi i na referenci prestaje. On oznacava uklju¢enu funkciju, a aktivnost ovisi o trenutacnoj razini sluSanja. Broj¢ani unosi su nacrt
do Apply; sklopka glavnog On/Off djeluje odmah.

Ekran 23 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

Loudness On / Off Uklju€uje kompenzaciju basova i visokih tonova pri tiSem slusanju. Za App i Line  On / Off; sklopka odmah Salje i trenutacni nacrt. Izvorna
In prati Main glasnodu; izlazna varijanta prati Master i zonu. korekcija zaobilazi izlazni Loudness za isti miks.

Reference dB Referentna razina slusanja. Na toj razini i iznad nje korekcija je nula; nize od nje -100 do +20 dB. Puna korekcija postize se 20 dB ispod
postupno raste do zadanih boost vrijednosti. reference.
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Ekran 23 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
3 Low boost dB Najvecée pojacanje niskih frekvencija pri tiSem slusanju. 0-20 dB; stvarna korekcija ovisi o razlici glasnoce i
reference.
4 High boost dB Najvece pojacanje visokih frekvencija pri tiSem slusanju. 0-20 dB; korekcija se smanjuje priblizavanjem referenci.
5 Attenuate mid Smanjuje srednje podrucje uz Loudness korekciju radi tonske ravnoteze. On / Off; promjena nacrta potvrduje se gumbom Apply.
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24 DSP - Loudness preseti

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

Live input 142 - Line In

QEHENCE DB @z BOOST DB @H BOOST DB @ENUA‘J’E MID
-15

Follows Main volume before routing. Slave zones inherit the s correction

Zone1-0UT1+2

QEHENCE DB @2 BOOST DB @H BOOST DB @EHUATE MiD

Follows master and zone listening volume. Physical output settings are independent

Loudness presets

PRESET SLOT 1 PRESET SLOT 2 PRESET SLOT 3 PRESET SLOT 4

Loudness 1 Loudness OFF Loudness 3 Loudness 4
N2026 45 W2026 80 paved saved

LBAD SAVE

PRESET SLOT § PRESET SLOT 6 PRESET S5LOT 7 PRESET SLOT 8
Loudness 5 Loudness 6 Loudness 7 Loudness 8

aved paved paved paved

App i Line In Loudness prati Main prije usmjeravanja. Izlazni Loudness za zonu koristi Master i glasno¢u zone; kada vec obradeni izvor ima Loudness, izlazna korekcija tog miksa zaobilazi se.
Donji dio sadrzi osam Loudness slotova.

Ekran 24 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

Loudness On / Off Uklju€uje kompenzaciju basova i visokih tonova pri tiSem slusanju. Za App i Line  On / Off; sklopka odmah Salje i trenutacni nacrt. Izvorna
In prati Main glasnocu; izlazna varijanta prati Master i zonu. korekcija zaobilazi izlazni Loudness za isti miks.

Reference dB Referentna razina slusanja. Na toj razini i iznad nje korekcija je nula; nize od nje -100 do +20 dB. Puna korekcija postize se 20 dB ispod
postupno raste do zadanih boost vrijednosti. reference.
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Ekran 24 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
3 Low boost dB Najvecée pojacanje niskih frekvencija pri tiSem slusanju. 0-20 dB; stvarna korekcija ovisi o razlici glasnoce i
reference.

4 High boost dB Najvece pojacanje visokih frekvencija pri tiSem slusanju. 0-20 dB; korekcija se smanjuje priblizavanjem referenci.

5 Attenuate mid Smanjuje srednje podrucje uz Loudness korekciju radi tonske ravnoteze. On / Off; promjena nacrta potvrduje se gumbom Apply.

6 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije mogude ucitati.

7 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu 50



ORVESTRA | Korisnicki priru¢nik - glavni GUI

HR / 1.0.68

25 DSP - Noise Gate

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

NOISE GATE

Per-output dynamics

Zone1-0UT1+2

@{ESHOLD 1]
-60

NOISE GATE PRESETS

STORED GATE

Default Gate
01/

L.ﬁD SVE

Br. Ekran 25 / opcija
1 On / Off procesora
2 Threshold dB - gate
3 Attenuation dB

4 Attack ms - gate

5 Release ms - gate
6 Load - preset modula
7 Save - preset modula

@%;NUATION DB

@g;cx Ms

STORED GATE

Hard Gate

STORED GATE

Q. Q.

Sto radi

Ukljucuje ili zaobilazi ovaj procesor na oznacenom kanalu.
Prag ispod kojeg noise gate prigusuje signal.

Koliko gate smanjuje razinu kada je zatvoren.

Brzina otvaranja gatea kada signal prijede prag.

Brzina zatvaranja/prigusivanja kada signal padne ispod praga.

Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu
scenu.

Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji
sadrzaj tog slota.

I..ﬁD S'U'E

On / Off; ne znaci mute kanala.
-100 do 0 dBFS, korak 0,5 dB.
0-100 dB, korak 1 dB.

0,1-500 ms, korak 0,1 ms.

1-5000 ms, korak 1 ms.

Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan

nespremljen slot nije moguce ucitati.

Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja

prikazano je na kartici.
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26 Settings - General

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

®GENERAL @EMOTE ACCESS @PRESETS @AHDWAHE @ONE GENERATOR

LICENCE

ORVESTRA activation and purchase

e ACTIVATION LAST CHECKED VALID UNTIL OFFLINE GRAGE @

Activated Activated 2010/2026,21...  11/08/2027 Sl

Licence valid.

SOFTWARE UPDATE

Licence-authorized u es

9

HECK FOR UPDATES

UPDATE STATUS
Not checked.
Checks the signed release descriptor and starts the transactional update when a newer build is available.

CORE COMMUNICATION TRACE @ STORAGE
CLEAR TRACE )
3 entries Local backup, restore and reset

)

21:04:18 hittp:/127.0.0.1/health 200 - B ms - Health check OK.
STORAGE STATUS

http3//127.0.0.1/dashboard 200 - 24 ms - Request OK Ready.

Exports all ORVESTRA localStorage keys XPORT BACKUP MPORT BACKUP RESET LOCAL DATA

http:/f127.0.0.1/health 200 - 13 ms - Health check OK,

STARTUP ACCESS AND UI
ar. ar

Power-on and default ape

Licence status, Plan, Activation, Last checked, Valid until i Offline grace until su olitanja. Offline grace je krajnje vrijeme dozvoljenog offline rada prema licenci, a nije datum zadnje veze. Core
trace prikazuje metodu, adresu, HTTP status i trajanje zahtjeva.

Ekran 26 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

General Otvara opce postavke odabrane glavne kartice. Navigacija; ne mijenja audio postavke.
Remote Access Otvara uparivanje telefona i pregled ve¢ uparenih uredaja. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Presets Otvara uredivanje i imenovanje pohranjenih postavki. Navigacija; ne mijenja audio postavke.
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Ekran 26 / opcija

Sto radi

Vrijednosti i ponasanje

10

11

12

13

14

Hardware
Tone Generator
Licence email

Licence key

Activate

Validate

Check for updates

Clear trace

Export backup

Import backup

Reset local data

Otvara detekciju i izbor audiosucelja.
Otvara generator testnog signala.
Adresa e-poste povezana s licencom.

Licencni klju¢ za aktivaciju Corea.

Aktivira licencu s unesenim e-mailom i klju¢em.

Provjerava postojecu aktivaciju i osvjezava podatke licence.

Provjerava potpisani opis izdanja i, kada postoji noviji dopusteni build, pokreée
postupak transakcijske nadogradnje.

Cisti lokalno prikazani komunikacijski trag zahtjeva prema Coreu.

Izvozi Orvestra localStorage podatke preglednika u JSON datoteku.

Uvozi ranije izvezene lokalne postavke iz JSON kopije.

Brise lokalne Orvestra podatke preglednika nakon potvrde i ponovno ucitava
GUL.

Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Navigacija; ne mijenja audio postavke.
E-mail; nije korisnicko ime za uparivanje telefona.

Format prikazan u polju; klju¢ nije otisnut u ovom
dokumentu.

Akcija prema licencnoj usluzi; dostupnost ovisi o nacinu
povezivanja.

Status, valjanost i offline grace prikazuju se u istom bloku.

Nije samo informativni gumb: moze pokrenuti
preuzimanje/instalaciju i zahtjev za potvrdom instalera.

Ne brise sve servisne logove na racunalu.

Ovo nije potpuna kopija operacijskog sustava,
audiodatoteka ili svih Core direktorija.

JSON; moze zamijeniti lokalno spremljene postavke GUI-ja.

Nije deinstalacija Corea; prije uporabe izvezi lokalnu kopiju.
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27 Settings - pohrana, pokretanje i PIN

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

CORE AMUNICATION TRACE

3 entries

hitp:/127.0.0.1/health

hitp=/127.0.0.1/dashboard

hitp:/127.0.0.1/health

STARTUP

Power-on an

MUTE DUR 3TARTUP

STORAGE

@.EAR TRACE

STORAGE STATUS

ACCESS AND UI

AULT PRESET { STARTUP
DAILY USE CONTROLS

Enabled

Home presets visible

XPORT BACKUP MPORT BACKUP RESET LOCAL DATA

VERSION
ORVESTRA

GUI 1.

Off

Startup postavke odreduju sljedece pokretanje; ne sluze kao trenutni transport playera. Version prikazuje zasebne verzije GUI-ja i Core Bridgea. Local backup nije potpuna serverska ili

operacijska sigurnosna kopija.

Ekran 27 / opcija

Sto radi

ponasanje

1 Clear trace

2 Export backup

3 Import backup

4 Reset local data

5 Mute during startup

6 Startup volume - ukljucivanje
7 Startup volume - vrijednost

Cisti lokalno prikazani komunikacijski trag zahtjeva prema Coreu.

Izvozi Orvestra localStorage podatke preglednika u JSON datoteku.

Uvozi ranije izvezene lokalne postavke iz JSON kopije.

Brise lokalne Orvestra podatke preglednika nakon potvrde i ponovno ucitava
GUL.

Odreduje treba li sustav pri pokretanju poceti utisan.
Odreduje primjenjuje li se zadana pocetna glasnoca.

Glavna glasnoca koju treba postaviti pri pokretanju kada je opcija uklju¢ena.

Ne brise sve servisne logove na racunalu.

Ovo nije potpuna kopija operacijskog sustava,
audiodatoteka ili svih Core direktorija.

JSON; moze zamijeniti lokalno spremljene postavke GUI-ja.

Nije deinstalacija Corea; prije uporabe izvezi lokalnu kopiju.

Yes / No.
Enabled / Off.

-60 do +6 dB, korak 0,5 dB.
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Ekran 27 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

8 Default preset on startup Odreduje ucitava li se izabrani izvedbeni preset pri pokretanju. Enabled / Off.

9 Odabir pocetnog preseta Bira imenovani izvedbeni preset za sljedede pokretanje. Dinamicki popis imenovanih Performance preseta.

10 Daily use controls Prikazuje ili skriva brze izvedbene presete na Homeu. Home presets visible / hidden.

11 Controls PIN Ukljucuje obavezni PIN pri otklju¢avanju kontrola. Required / Off; ne zamjenjuje portal prijavu ili uparivanje
telefona.

12 PIN kontrola Zadaje numericki PIN za lokalno otklju¢avanje upravljanja. 4-6 znamenki; znakovi koji nisu znamenke uklanjaju se iz
unosa.
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28 Settings - Remote Access

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

» confirm —-

PAIRING ST

Show a pairing QR for Orvestra Remote. Paired phones stay until an admin removes them.

Paired devices: 2
» iPhone - iOS - operator
« T614SP - Android - operator

‘SHOW PAIRING QR

Prikazani su stvarni naziv Corea i ve¢ upareni uredaji. Radi zastite pristupa nije generiran novi vazeci QR. Uparivanje nije isto Sto i stolni QR za goste: pairing daje odobrene ovlasti za daljinsku
kontrolu Corea.

Sto radi ] ponasanje
1 Show pairing QR Otvara uparivanje s Orvestra Remote aplikacijom. Telefon skenira QR, potvrduje = Upareni uredaj ostaje povezan dok ga administrator ne
zahtjev, a administrator odobrava uparivanje u GUI-ju. ukloni. Stvarni vazedi QR nije ukljuc¢en u priru¢nik.
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29 Settings - Presets

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

®GENEHAL @EMOTE ACCESS ®PF|EFTS @AHDWAHE @ONE GENERATOR
;ERFOHMANCE gﬂOSSOVER !ELAY g(] l."IMITER [ZOMPFESSOR ;zGC LOUDNESS !OISE GATE

PERFORMANCE PRESET SLOTS

Eight performance preset slots. Empty names are hidden from Home.

PRESET SLOT 1

Terrace Normal

rrace Normal
SSOVER

PULL RANGE

e

i

q C:gTI:P
BOSE 802 Il — FULL RAl AFE DEFAULT

GATE

@:‘R ESSOR @:
EFAULT COMPRESSOR EFAULT GATE

SAVED SNAPSHOT

@: NESS
AVED SNAPSHOT

PRESET SLOT §

Empty slot

®. 8

PRESET 5LOT 2

Club Mode

NOT 4
@c
Club Mode
SSD'u'E.Q
SAT + SUBS

@

Qe
{

PRESSOR

‘OCAL PROTECT

EEP CURRENT

@u 88
EEP CURRENT

PRESET 5LOT &

Empty slot

@c

odgovaraju nijednom imenovanom modulskom slotu.

Sto radi

@ﬂﬂ \fE

@ v

vgﬂo DELAY
@TEP

v OFT PROTECT
@E GATE

~ EFAULT GATE

@ €

PRESET 5LOT 3

Safe Mode

@AB \I'E

Safe Mode

‘.,

VQEHG DELAY
@cn

o 'OFT PROTECT
@E GATE

b EFAULT GATE

OUDNESS OFF

PRESET BLOT 7

Empty slot

®. €

@:

Osam Performance slotova povezuje snimke vise DSP modula. Prazno ime skriva slot iz brzog Home prikaza. Custom snapshot nije nedostajuc¢a datoteka, nego spremljene vrijednosti koje ne

PRESET 5LOT 4
Orvestra Profile

18/10/2026, 00:08:00

g
vestra Profile
GOVE?

BOSE 802 MK2 FULL RA
QUSTOM SNAPSHOT
@H’! ESSOR

USTOM SNAPSHOT
AVED SNAPSHOT
@ NEES

AVED SNAPSHOT

PRAESET SLOT 8

Empty slot

@c

ERO DELAY

@lﬂ VE

@TER
W AFE DEFAULT

g,

GATE

EFAULT GATE

®.

Ekran 29 / opcija Vrijednosti i ponasanje

General Otvara opce postavke odabrane glavne kartice. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Remote Access Otvara uparivanje telefona i pregled ve¢ uparenih uredaja. Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Presets Otvara uredivanje i imenovanje pohranjenih postavki. Navigacija; ne mijenja audio postavke.
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Ekran 29 / opcija

Sto radi

Vrijednosti i ponasanje

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Hardware
Tone Generator

Performance

Crossover
Delay

EQ
Limiter

Compressor

AGC
Loudness
Noise Gate

Load - izvedbeni preset

Save - izvedbeni preset

Name - naziv slota

Crossover unutar preseta

Delay unutar preseta

EQ unutar preseta

Otvara detekciju i izbor audiosucelja.
Otvara generator testnog signala.

Otvara uredivanje slotova za Performance. Promjena kartice samo mijenja
prikaz.

Otvara uredivanje slotova za Crossover. Promjena kartice samo mijenja prikaz.
Otvara uredivanje slotova za Delay. Promjena kartice samo mijenja prikaz.
Otvara uredivanje slotova za EQ. Promjena kartice samo mijenja prikaz.
Otvara uredivanje slotova za Limiter. Promjena kartice samo mijenja prikaz.

Otvara uredivanje slotova za Compressor. Promjena kartice samo mijenja
prikaz.

Otvara uredivanje slotova za AGC. Promjena kartice samo mijenja prikaz.
Otvara uredivanje slotova za Loudness. Promjena kartice samo mijenja prikaz.
Otvara uredivanje slotova za Noise Gate. Promjena kartice samo mijenja prikaz.

Ucitava cijeli odabrani skup DSP postavki izvedbenog preseta, ukljucujudi
pripadaju¢e AGC/Loudness snimke kada postoje.

Sprema trenutacno stanje modula u odabrani izvedbeni slot.

Mijenja naziv pripadajuéeg slota. Kod standardnih modula prazno ime skriva slot
iz brzog DSP prikaza; kod Performance iz Homea.

Bira pohranjenu snimku modula Crossover za ovaj izvedbeni preset. Custom
snapshot oznacava sadrzaj koji se ne podudara s imenovanim modulskim
slotom.

Bira pohranjenu snimku modula Delay za ovaj izvedbeni preset. Custom
snapshot oznacava sadrzaj koji se ne podudara s imenovanim modulskim
slotom.

Bira pohranjenu snimku modula EQ za ovaj izvedbeni preset. Custom snapshot
oznacava sadrzaj koji se ne podudara s imenovanim modulskim slotom.

Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Navigacija; ne mijenja audio postavke.

Navigacija

Navigacija
Navigacija
Navigacija
Navigacija

Navigacija

Navigacija
Navigacija

Navigacija

izmedu skupina preseta.

izmedu skupina preseta.
izmedu skupina preseta.
izmedu skupina preseta.
izmedu skupina preseta.

izmedu skupina preseta.

izmedu skupina preseta.
izmedu skupina preseta.

izmedu skupina preseta.

Odmah mijenja aktivne postavke; nije isto sto i Recall
Multizone scene.

Slot mora imati naziv; raniji sadrzaj zamjenjuje se novom

snimkom.

Osam slotova po skupini. AGC/Loudness editor dopusta do
80 znakova.

Dinamicki popis slotova tog modula; ureduje sastav preseta.

Dinamicki popis slotova tog modula; ureduje sastav preseta.

Dinamicki popis slotova tog modula; ureduje sastav preseta.
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Ekran 29 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

21 Limiter unutar preseta Bira pohranjenu snimku modula Limiter za ovaj izvedbeni preset. Custom Dinamicki popis slotova tog modula; ureduje sastav preseta.
snapshot oznacava sadrzaj koji se ne podudara s imenovanim modulskim
slotom.

22 Compressor unutar preseta Bira pohranjenu snimku modula Compressor za ovaj izvedbeni preset. Custom Dinamicki popis slotova tog modula; ureduje sastav preseta.
snapshot oznacava sadrzaj koji se ne podudara s imenovanim modulskim
slotom.

23 Noise Gate unutar preseta Bira pohranjenu snimku modula Noise Gate za ovaj izvedbeni preset. Custom Dinamicki popis slotova tog modula; ureduje sastav preseta.
snapshot oznacava sadrzaj koji se ne podudara s imenovanim modulskim
slotom.

24 AGC unutar preseta Pridruzuje spremljeni AGC skup postavki izvedbenom presetu. Saved snapshot Imenovani spremljeni slotovi ili Saved snapshot / Keep
zadrzava vec spremljenu snimku, a Keep current znaci da nema spremljene current prema stanju preseta.

snimke koja bi zamijenila trenuta¢no stanje.

25 Loudness unutar preseta Pridruzuje spremljeni Loudness skup postavki izvedbenom presetu. Saved Imenovani spremljeni slotovi ili Saved snapshot / Keep
snapshot zadrzava vec spremljenu snimku, a Keep current znaci da nema current prema stanju preseta.
spremljene snimke koja bi zamijenila trenutacno stanje.

Stvarne snimke M4 - 20. 10. 2026. - Oznake vrijede za snimku uz pripadajucu tablicu 59



ORVESTRA | Korisnicki priru¢nik - glavni GUI HR / 1.0.68

30 Presets - Crossover

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

CROSSOVER PRESET SLOTS
2. Empty name I from

PRES Q @ PRESE Q Q PRES 3 Q Q PRES
LBDAD SAVE LBAD SAVE LBAD SAVE

Sat + Subs Full Range Subs Only Bose 802 MK2 Full Range

)25, 1

LRD SVE

Sat + Subs Full Range Subs Only Bose 802 MK2 Full Range

= Qe .. Qe .. Q. @

Empty slo Empty slot Empty slo Empty slot

& & &

Uredivanje osam slotova za modul Crossover. Isti numerirani tip gumba ili polja vrijedi za sve slotove na ovoj snimci. Nazivi i datumi su stvarni podaci ove instalacije, a nisu tvornicki popis koji
mora postojati na svakom Coreu.

Br. Ekran 30 / opcija Sto radi ] ponasanje

1 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije moguce ucitati.

2 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.

3 Name - naziv slota Mijenja naziv pripadajuceg slota. Kod standardnih modula prazno ime skriva slot ~ Osam slotova po skupini. AGC/Loudness editor dopusta do
iz brzog DSP prikaza; kod Performance iz Homea. 80 znakova.
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31 Presets - Delay

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

DELAY PRESET SLOTS

Empty n. et Je

Delay
PRES Q @ PRESE Q Q PRES ] Q Q PRESET 5LOT 4
LBAD SAVE LBAD SAVE LBAD SAVE

Zero Delay Subs +3 ms Invert Subs Empty slot

Q Q Q Q
Ziero Delay Subs +3 ms Invert Subs

Empty slo Empty slot Empty slo Empty slot

& & &

Uredivanje osam slotova za modul Delay. Isti numerirani tip gumba ili polja vrijedi za sve slotove na ovoj snimci. Nazivi i datumi su stvarni podaci ove instalacije, a nisu tvornicki popis koji mora
postojati na svakom Coreu.

Br. Ekran 31/ opcija Sto radi ij ponasanje

1 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije moguce ucitati.

2 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.

3 Name - naziv slota Mijenja naziv pripadajuceg slota. Kod standardnih modula prazno ime skriva slot ~ Osam slotova po skupini. AGC/Loudness editor dopusta do
iz brzog DSP prikaza; kod Performance iz Homea. 80 znakova.
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32 Presets - EQ

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

EQ PRESET SLOTS
Emp

Q @ PRESE Q Q PRES 3 Q Q PRES
LBDAD SAVE LBAD SAVE LBAD SAVE

Terrace Soft Club Smile Bose 802 Il — Full Range

r Q Q
rrace Soft Club Smile Bose 802 Il — Full Range

LLRD SLVE

Qe .. Qe .. Q. @

Empty slot Empty slo Empty slot

PRES 5

Empty slo

& & &

Uredivanje osam slotova za modul EQ. Isti numerirani tip gumba ili polja vrijedi za sve slotove na ovoj snimci. Nazivi i datumi su stvarni podaci ove instalacije, a nisu tvornicki popis koji mora
postojati na svakom Coreu.

Br. Ekran 32/ opcija Sto radi ij ponasanje

1 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije moguce ucitati.

2 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.

3 Name - naziv slota Mijenja naziv pripadajuceg slota. Kod standardnih modula prazno ime skriva slot ~ Osam slotova po skupini. AGC/Loudness editor dopusta do
iz brzog DSP prikaza; kod Performance iz Homea. 80 znakova.
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33 Presets - Limiter

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

LIMITER PRESET SLOTS

e limi Emp n from DSP Limiter

PRES Q @ PRESE T2 Q Q PRES ] Q Q PRESET 5LOT 4
LBAD SAVE LBAD SAVE LBAD SAVE

Safe Default Soft Protect Hard Protect Empty slot

Q Q Q Q
Safe Default Soft Protect rd Protect

- e ... e .. e ...

Empty slo Empty slot Empty slo Empty slot

& & &

Uredivanje osam slotova za modul Limiter. Isti numerirani tip gumba ili polja vrijedi za sve slotove na ovoj snimci. Nazivi i datumi su stvarni podaci ove instalacije, a nisu tvornicki popis koji mora
postojati na svakom Coreu.

Br. Ekran 33/ opcija Sto radi ] ponasanje

1 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije moguce ucitati.

2 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.

3 Name - naziv slota Mijenja naziv pripadajuceg slota. Kod standardnih modula prazno ime skriva slot ~ Osam slotova po skupini. AGC/Loudness editor dopusta do
iz brzog DSP prikaza; kod Performance iz Homea. 80 znakova.
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34 Presets - Compressor

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

COMPRESSOR PRESET SLOTS

re nid

[ 1p
PRES PRESE T 2 Q Q
E LBAD SAVE

Default Compressor Vocal Protect

o} E
Default Compressor cal Protect

Empty slo

@:

Empty slot

PRES 3

Hard Compress

g‘a
rd Compress

PRESET 7

Empty slo

@:

Q Q PRESET 5LOT 4
LBAD SAVE

.9

Empty slot

@:

Uredivanje osam slotova za modul Compressor. Isti numerirani tip gumba ili polja vrijedi za sve slotove na ovoj snimci. Nazivi i datumi su stvarni podaci ove instalacije, a nisu tvornicki popis koji
mora postojati na svakom Coreu.

Br. Ekran 34 / opcija Sto radi ij ponasanje

1 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije moguce ucitati.

2 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.

3 Name - naziv slota Mijenja naziv pripadajuceg slota. Kod standardnih modula prazno ime skriva slot ~ Osam slotova po skupini. AGC/Loudness editor dopusta do

iz brzog DSP prikaza; kod Performance iz Homea. 80 znakova.
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35 Presets - AGC

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

AGC PRESET SLOTS

PRESE LOT 1 PRESET 2

AGC 1 AGC OFF
:
:(; 1
LAD svs

Uredivanje osam slotova za modul AGC. Isti numerirani tip gumba ili polja vrijedi za sve slotove na ovoj snimci. Nazivi i datumi su stvarni podaci ove instalacije, a nisu tvornicki popis koji mora
postojati na svakom Coreu.

Ekran 35 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje
1 Name - naziv slota Mijenja naziv pripadajuceg slota. Kod standardnih modula prazno ime skriva slot ~ Osam slotova po skupini. AGC/Loudness editor dopusta do
iz brzog DSP prikaza; kod Performance iz Homea. 80 znakova.
2 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije mogucde ucitati.
3 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.
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36 Presets - Loudness
Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

Pr

LOUDNESS PRESET SLOTS

PRES 3 PRES 8 4

Loudness 3 Loudness 4

- e,

PRE: TT PRES oT 8

Loudness 7 Loudness 8

Uredivanje osam slotova za modul Loudness. Isti numerirani tip gumba ili polja vrijedi za sve slotove na ovoj snimci. Nazivi i datumi su stvarni podaci ove instalacije, a nisu tvornicki popis koji
mora postojati na svakom Coreu.

Br. Ekran 36 / opcija Sto radi ij ponasanje

1 Name - naziv slota Mijenja naziv pripadajuceg slota. Kod standardnih modula prazno ime skriva slot ~ Osam slotova po skupini. AGC/Loudness editor dopusta do
iz brzog DSP prikaza; kod Performance iz Homea. 80 znakova.

2 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije mogucde ucitati.

3 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.
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37 Presets - Noise Gate

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

NOISE GATE PRESET SL

e I

PRES 1
Default Gate

,h
Default Gate

PRES 5

0 3
Q @ PRESE
LBDAD SAVE

T 2

Light Gate
:
Lig!

Q Q PRES 3
ERAD) (281E Hard Gate

g‘a
rd Gate
@ @ PRESET 7

Q Q PRESET SLOT 4
LBAD SAVE

.9

Empty slo Empty slot Empty slo Empty slot
& & &

Uredivanje osam slotova za modul Noise Gate. Isti numerirani tip gumba ili polja vrijedi za sve slotove na ovoj snimci. Nazivi i datumi su stvarni podaci ove instalacije, a nisu tvornicki popis koji
mora postojati na svakom Coreu.

Br. Ekran 37 / opcija Sto radi ij ponasanje

1 Load - preset modula Ucitava spremljene postavke modula navedene na kartici. Ne ucitava cijelu Nazivi slotova su prilagodljivi; za AGC/Loudness prazan
scenu. nespremljen slot nije moguce ucitati.

2 Save - preset modula Sprema trenutac¢no stanje tog modula u pripadajudi slot. Zamjenjuje raniji Snimka postavki modula; vrijeme zadnjeg spremanja
sadrzaj tog slota. prikazano je na kartici.

3 Name - naziv slota Mijenja naziv pripadajuceg slota. Kod standardnih modula prazno ime skriva slot ~ Osam slotova po skupini. AGC/Loudness editor dopusta do

iz brzog DSP prikaza; kod Performance iz Homea. 80 znakova.
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38 Settings - detektirani hardver

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

HARDWARE SETUP

Detect, select and apply audio hardware

Audio interfaces ’Rescan hardware

Hardware detection is independent from the DSP cor

ORVESTRA remains available when no audio hardware is connected.

@2; DEVICE @%:w DEVICE @;urmuva
rvestra Application Capture — 14 input channels ~ acBook Pro Speakers — 2 output channels v ingle device

DETECTED HARDWARE BACKEND PLATFORM

4 devices CoreAudio darwin

APPLIED HARDWARE SETUP
Orvestra Application Capture — MacBook Pro Speakers
14 available input channels - 2 available output channels - Live input: MacBook Pro Microphone

CURRENT RUNTIME HARDWARE

Hardware currently used by Orvestra Core Bridge

INPFUT DEVICE OUTPUT DEVICE

Orvestra Application Capture MacBook Pro Speakers

Detected hardware, Backend i Platform opisuju detekciju. Applied Hardware Setup opisuje primijenjeni odabir, a Current runtime hardware ono Sto Core trenutacno koristi. Broj kanala na drugom
stroju moze biti drukiji.

Ekran 38 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

Rescan hardware Ponovno otkriva dostupne ulazne i izlazne audiouredaje bez primjene novog Tijekom pretrage prikazuje Scanning; broj i nazivi ovise o
odabira. stvarno spojenom hardveru.

Input device Bira audiouredaj za ulazni signal. Kod aplikacijskog hvatanja to moze biti Popis otkrivenih uredaja i broja ulaznih kanala; stvarna
Orvestra virtualni ulaz. primjena tek uz Use selection.
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Ekran 38 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

3 Output device Bira fizicki uredaj za reprodukciju. Popis uredaja s izlaznim kanalima; stvarna primjena tek uz
Use selection.

4 Output mode Single device koristi jedan izlazni uredaj. Aggregate outputs povezuje vise Single device / Aggregate outputs. Na snimljenom M4
izlaznih uredaja kada platforma i detektirani hardver to podrzavaju. agregacija nije dostupna jer je detektiran samo jedan izlaz.

5 Use selection Primjenjuje odabrane audiouredaje i nacin izlaza na Core. Moze nakratko Prije primjene usporedi Applied Hardware Setup i Current
prekinuti audio. runtime hardware.
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39 Settings - Tone Generator

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

TONE GENERATOR

through the

Sinu
iXED | BEAT WEEP
@_I OUTPUT BUS

*

The ¢

Br.

1

ne 1
ART -l:|qSTOP

Ekran 39 / opcija

fixed

beat

sweep

Zone / output bus
Frequency / Kick frequency
Level dBFS

Start - generator

Stop - generator

QUENCY (HZ)

Sto radi

Bira kontinuirani sinusni ton jedne frekvencije. Sam izbor nacina ne pokrece
ton.

Bira periodicki sinusni impuls nalik kicku.

Bira ponavljano prelazenje od pocetne do zavrsne frekvencije.
Odabire zonu u koju se Salje testni signal kroz aktivni DSP put.
Odabire frekvenciju sinusnog tona ili kick impulsa.

Digitalna razina generiranog testnog signala.

Pokrece testni signal prema trenutacnim parametrima u izabranoj zoni.

Zaustavlja generator tona.

Nacin Fixed; pokretanje tek gumbom Start.

Nacin Beat; frekvencija, BPM i trajanje impulsa.
Nacin Sweep; frekvencije i period zadaju se zasebno.
Popis aktivnih zona; ne znaci izlazak mimo DSP-a.
10-22000 Hz.

-60 do 0 dBFS, korak 1 dB; zadano -30 dBFS.

Ton se ponavlja dok ga ne zaustavis; gumb je onemogucen
dok generator radi.

Onemoguceno kada generator nije pokrenut.
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40 Tone Generator - Beat

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

TONE GENERATOR

al through the

QF!XED BQAT II:]CQSWEEP

@ f QUTPUT BUS KK C Z) b/ K PULSE (MS)
ne 1 N
)s ART | STOP

Beat oblikuje periodicki kick od sinusnog signala. Ovdje se zadaju parametri; Start tek pokrece stvarnu reprodukciju.

Ekran 40 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

1 fixed Bira kontinuirani sinusni ton jedne frekvencije. Sam izbor nacina ne pokrece Nacin Fixed; pokretanje tek gumbom Start.
ton.

2 beat Bira periodicki sinusni impuls nalik kicku. Nacin Beat; frekvencija, BPM i trajanje impulsa.
3 sweep Bira ponavljano prelazenje od pocetne do zavrsne frekvencije. Nacin Sweep; frekvencije i period zadaju se zasebno.
4 Zone / output bus Odabire zonu u koju se Salje testni signal kroz aktivni DSP put. Popis aktivnih zona; ne znaci izlazak mimo DSP-a.
5 Frequency / Kick frequency Odabire frekvenciju sinusnog tona ili kick impulsa. 10-22000 Hz.
6 BPM Broj kick impulsa u minuti. 20-300 BPM.
7 Kick pulse ms Trajanje jednog kick impulsa. 5-1000 ms.
8 Level dBFS Digitalna razina generiranog testnog signala. -60 do 0 dBFS, korak 1 dB; zadano -30 dBFS.
9 Start - generator Pokrece testni signal prema trenutac¢nim parametrima u izabranoj zoni. Ton se ponavlja dok ga ne zaustavis; gumb je onemogucen

dok generator radi.

10 Stop - generator Zaustavlja generator tona. Onemoguceno kada generator nije pokrenut.
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41 Tone Generator - Sweep

Stvarna snimka - broj oznake = redak objasnjenja - ponovljen broj = ista funkcija u drugom retku/kanalu

TONE GENERATOR
Sir al through the acti th

QHXED @BEAT V\&PI

@' / OUTPUT BUS \RT FREQUENCY (HZ) D FREQUENCY (HZ) EEP PERIOD {SECONDS)

ne 1
% ART -"|q5T0P

Sweep se ponavlja izmedu zadanih poletne i zavrsne frekvencije. Level je digitalna razina tona prije daljnjeg pojacanja i obrade, a nije izmjereni akusticki SPL.

Ekran 41 / opcija Sto radi Vrijednosti i ponasanje

1 fixed Bira kontinuirani sinusni ton jedne frekvencije. Sam izbor nacina ne pokrece Nacin Fixed; pokretanje tek gumbom Start.
ton.

2 beat Bira periodicki sinusni impuls nalik kicku. Nacin Beat; frekvencija, BPM i trajanje impulsa.
3 sweep Bira ponavljano prelazenje od pocetne do zavrsne frekvencije. Nacin Sweep; frekvencije i period zadaju se zasebno.
4 Zone / output bus Odabire zonu u koju se Salje testni signal kroz aktivni DSP put. Popis aktivnih zona; ne znaci izlazak mimo DSP-a.
5 Start frequency Pocetna frekvencija sweepa. 10-22000 Hz.
6 End frequency Zavrsna frekvencija sweepa. 10-22000 Hz.
7 Sweep period Vrijeme jednog prolaza od pocetne do zavrsne frekvencije. 0,5-20 s, korak 0,5 s.
8 Level dBFS Digitalna razina generiranog testnog signala. -60 do 0 dBFS, korak 1 dB; zadano -30 dBFS.
9 Start - generator Pokrece testni signal prema trenutac¢nim parametrima u izabranoj zoni. Ton se ponavlja dok ga ne zaustavis; gumb je onemogucen

dok generator radi.

10 Stop - generator Zaustavlja generator tona. Onemoguceno kada generator nije pokrenut.
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Dodatna ocitanja i uvjetne opcije

A, LD, C, LiP na mjeracima

Kada Core vraca odgovarajuce kanale i telemetriju, A otvara detalj AGC-a izvora; razlikuje uklju¢enu funkciju od aktivne korekcije. LD otvara detalj Loudnessa i pokazuje
aktivnost korekcije prema glasnodi i referenci. C oznacava kompresor, L limiter, a P kalibriranu RMS zastitu. C i L aktivnost u GUI-ju procjenjuju prema RMS/peak pragu, pa
nisu zasebna precizna mjerenja gain reductiona. A i LD trebaju svjezu telemetriju; sama spremljena postavka On nije dokaz aktivne obrade.

Agregacija izlaznih uredaja

Ako se spoji viSe podrzanih izlaznih uredaja, Hardware moZze ponuditi Aggregate outputs, ukljuCivanje ¢lanova, Clock master i Latency offset po uredaju. Kvacica uz uredaj
odreduje Clanstvo, tipke gore/dolje njegov poredak izlaznih kanala, a Clock master bira referentni uredaj takta. Offset ms ima raspon -100 do +100 ms, korak 0,1 ms. Ta
polja nisu prikazana na snimljenom M4 jer ima samo jedan detektirani izlazni uredaj. Ne prikazujemo izmisljenu agregacijsku snimku.

Rasporedi, grupe i uparivanje

Kod spremljenog rasporeda Audio bira njegovu snimku, Enable/Disable ukljucuje ili iskljucuje izvrSavanje, a Delete briSe raspored. Kod spremljene grupe Delete brise
grupu. U Remote Access, New pairing QR pokrece novu QR sesiju, Clear uklanja prikaz trenutacne sesije, Approve device odobrava trazeni uredaj, a Reject odbija zahtjev.
U ovom dokumentu nije stvaran novi pristup niti su dodavani testni rasporedi radi ilustracije.

Granice prikazanog hardvera

Snimke M4 dokazuju prikaz kontrola na toj instalaciji. Podaci o drugom operacijskom sustavu ili modelu hardvera ne mogu se zakljuditi iz ovih slika. macOS Bundle ID
polje nije univerzalni nac¢in dodjele Windows aplikacija. Na Linuxu se mozZe pojaviti Open PipeWire mixer, a na Windowsu Open Windows mixer; ti gumbi otvaraju
sistemski alat za dodjelu zvuka aplikacija.
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Provjera izvora i izdanja

GUI i Core Bridge prijavili su verziju 1.0.68. /health je prijavio izvorni commit 988a5cd. Usporedba src stabla s tim commitom nije pokazala razliku u snimljenom
checkoutu. Snimke i DOM popis kontrola prikupljeni su iz Zivog sucelja, ne iz testnog mocka.

Provjerene komponente

src/pages/Home/HomePage.tsx i DashboardView.tsx - navigacija, Home i vidljivost zona

src/pages/Home/PlayerView.tsx - transport, cue, shuffle i posluziteljske liste

src/pages/Home/MultizoneView.tsx i VideoSettings.tsx - scene, najave, zone, routing i video

src/pages/Home/DspView.tsx te komponente EqControls, CrossoverControls, DelayControls, LimiterControls, CompressorControls i NoiseGateControls - procesori i rasponi
src/components/SpeakerProtectionControls/SpeakerProtectionControls.tsx - zastita i kalibracija

src/components/AudioProcessingPilot/AudioProcessingPilot.tsx, tools/agc-model.mjs i tools/loudnes-model.mjs - AGC i Loudness

src/pages/Home/SettingsView.tsx, PresetsView.tsx i ToneGeneratorView.tsx - postavke i testni signal

src/audio/HardwareSetup.tsx - stvarna detekcija i izbor uredaja

src/components/Meter/Meter.tsx, tools/loudness-meter.mjs - statusi mjeraca i aktivnosti

Dokument ne mijenja instalaciju i ne propisuje identi¢ne vrijednosti za sve lokale. Namjena mu je objasniti stvarne kontrole postoje¢eg glavnog GUI-ja.
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